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Polski Zwigzek Jezdziecki prosi wszystkie osoby zaangazowane
w jakikolwiek sposéb w sporty konne, o przestrzeganie ponizej
przedstawionego kodeksu oraz zasady, ze dobro konia jest
najwazniejsze.

Dobro konia musi by¢ zawsze i wszedzie uwzgledniane w sportach
konnych i nie moze by¢ podporzadkowane wspotzawodnictwu
sportowemu ani innym celom np. komercyjnym.

Kodeks postepowania zgodnego z dobrem konia

FEI/PZJ wymaga, od wszystkich oséb zaangazowanych w jakikolwiek
spos6b w miedzynarodowy/krajowy sport jezdziecki, przestrzegania
Kodeksu Postepowania z Koniem oraz uznania i zaakceptowania zasady,
ze dobro konia zawsze jest najwazniejsze i nigdy nie moze byc¢
podporzgdkowane rywalizacji sportowej ani wptywom komercyjnym.

1. Dobro konia jest wartoscig nadrzedng ponad wszelkimi innymi
wymaganiami na wszystkich etapach treningu i przygotowan konia do
startu w zawodach.

a) Prawidtowe postepowanie z koniem
Warunki stajenne, karmienie i trening muszg by¢ zgodne z
zasadami prawidtowego postepowania z koniem oraz nie mogg
zaburza¢ jego dobrostanu. Nie bedzie tolerowane jakiekolwiek
postepowanie, ktére moze spowodowaé cierpienie fizyczne lub
psychiczne konia podczas trwania zawodow lub poza nimi.

b) Metody treningowe
Konie moga by¢é poddawane jedynie takiemu treningowi, ktory
odpowiada ich mozliwosciom fizycznym i poziomowi dojrzatosci do
danej dyscypliny. Nie moga by¢ poddawane zadnym metodom
szkoleniowym, ktére sg brutalne i powodujg strach, lub do ktérych
konie nie zostaty odpowiednio przygotowane.

c) Kucie i sprzet
Dbatos¢ o kopyta i kucie musi spetniaé wysokie standardy. Sprzet
musi by¢ tak zaprojektowany i dopasowany, aby unikng¢ ryzyka
uszkodzenia ciata.

d) Transport
Podczas transportu konie muszg by¢ w petni zabezpieczone przed
urazami i innymi zagrozeniami zdrowia. Pojazd musi byc¢
bezpieczny, dobrze wentylowany, utrzymany w wysokim
standardzie technicznym, regularnie dezynfekowany i prowadzony
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przez kompetentnych kierowcéw. Kompetentna towarzyszaca
obstuga musi by¢ zawsze gotowa do zaopiekowania sie koniem.

e) Przejazd
Wszystkie transporty koni muszg by¢ starannie zaplanowane.
Muszg by¢ uwzglednione regularne przerwy na odpoczynek
z dostepem do pozywienia i wody - zgodnie z aktualnymi
wytycznymi FEI/PZJ.

2. Konie i zawodnicy musza by¢ prawidiowo wytrenowani, przygotowani

i zdrowi zanim zostang dopuszczeni do zwoddw.

a) Wiasciwe przygotowanie i kwalifikacje
Tylko wtasciwie przygotowane konia i zawodnicy o potwierdzonych
umiejetnosdciach mogg bra¢ udziat w zawodach.

b) Stan zdrowia
Zaden kon wykazujgcy oznaki choroby, kulawizny Ilub innych
znaczacych dolegliwosci czy wczesniej wystepujgcych zaburzen nie
moze zosta¢ dopuszczony do startu lub kontynuowaé udziatu w
zawodach, jezeli bedzie to =zagrazato dobrostanowi Kkonia.
W przypadku jakichkolwiek watpliwosci nalezy zwrdci¢ sie po opinie
do lekarza weterynarii

c) Doping i leczenie
Stosowanie $rodkéw dopingujgcych i lekdw jest powaznym
naduzyciem dobrostanu konia i nie bedzie tolerowane
Po jakimkolwiek leczeniu weterynaryjnym nalezy zapewni¢ koniowi
wystarczajgco dtugi czas na peiny powrét do zdrowia, przed
ponownym udziatem w zawodach.

d) Zabiegi chirurgiczne
Nie sg dozwolone jakiekolwiek zabiegi chirurgiczne, ktére zagrazajg
dobrostanowi danego konia lub bezpieczehAstwu innych koni i/lub
zawodnikéw uczestniczacych w zawodach.

e) Cigzal Klacze po niedawnym porodzie
Nie moga startowaé w zawodach ciezarne klacze po uptywie
czwartego miesigca cigzy ani klacze ze zrebieciem.

f) Naduzycie pomocy
Nie bedzie akceptowane okrucienstwo wobec konia przy uzyciu
naturalnych pomocy jezdzieckich lub pomocy dodatkowych (np. bat,
ostrogi, itp.).

3. Zawody nie mogg naruszac¢ dobrostanu konia
a) Tereny zawodow
Konie mogg by¢ trenowane i startowa¢ wytgcznie na odpowiedniej
i bezpiecznej nawierzchni. Wszystkie przeszkody muszg byé
zaprojektowane z myslg o bezpieczenstwie konia.
b) Podtoze



c)

d)

e)

Wszystkie nawierzchnie, po ktérych konie chodzg, trenujg lub
rywalizujg muszg by¢é zaprojektowane i utrzymane tak, aby
ograniczyé czynniki mogace prowadzi¢ do kontuzji. Nalezy zwrdcic
szczegdlng uwage na przygotowanie, skiad i utrzymanie
nawierzchni.

Ekstremalne warunki pogodowe

Zawody nie mogg by¢ rozgrywane w ekstremalnych warunkach
pogodowych, jesSli mogg by¢ zagrozone dobrostan lub
bezpieczenstwo koni. Muszg by¢ zabezpieczone $rodki niezbedne
do szybkiego schtodzenia koni zaraz po zakonczeniu przejazdu w
konkursie..

Stajnie podczas zawoddéw

Stajnie musza by¢ bezpieczne, higieniczne, komfortowe, dobrze
wentylowane i o wystarczajgcych wymiarach dla typu i usposobienia
konia. Zawsze musi by¢ dostepna czysta, dobrej jakosci
i odpowiednia pasza oraz $ciotka, swieza woda do picia i woda
gospodarcza.

Odpowiednia kondycja do podrézy

Po zawodach kon musi byé w dobrej kondycji przed podréza
powrotng, zgodnie z wytycznymi FEI.

. Nalezy dotozy¢ wszelkich staran, aby zapewni¢ koniom odpowiednig
opieke po zakonczeniu zawoddéw oraz humanitarne traktowanie po
zakonczeniu kariery sportowe;j.

a)

b)

Leczenie weterynaryjne

Na terenie zawoddéw zawsze musi by¢ dostepna profesjonalna
opieka weterynaryjna. Jesli koh jest kontuzjowany lub przemeczony
podczas zawoddw, jezdziec musi zaprzesta¢ jazdy, a lekarz
weterynarii musi zbadac¢ konia.

Skierowanie do kliniki dla koni

W razie koniecznosci kon powinien zosta¢ przetransportowany
ambulansem do najblizszej, odpowiedniej kliniki dla koni w celu
dalszego diagnozowania i leczenia. Kontuzjowane konie muszg
przed transportem otrzymac¢ wiasciwg wspomagajgcg pomoc
lekarsko-weterynaryjna.

¢) Urazy podczas zawodow

d)

Przypadki urazéw podczas zawodoéw powinny byé monitorowane.
Jakos¢ poditoza, czesto$¢ konkursdw i jakiekolwiek inne czynniki
ryzyka powinny byé doktadnie analizowane, aby wskazaé droge
zminimalizowania ryzyka wystepowania urazéw.

Eutanazja

Jesli urazy sg bardzo powazne, z humanitarnych powodéw i jedynie
w celu zmniejszenia cierpienia, kon moze zosta¢ poddany eutanazji
przez lekarza weterynarii, tak szybko, jak to mozliwe.



e) Emerytura
Nalezy dotozy¢é wszelkich staran, aby zapewni¢ koniom godne
i humanitarne traktowanie po zakonczeniu kariery sportowej
i przejsciu na emeryture.

5. FEI/PZJ wzywa wszystkie osoby zaangazowane w sport jezdziecki
do osiggania najwyzszego mozliwego poziomu wiedzy w ich
specjalnosci w zakresie opieki i postepowania z koniem biorgcym
udziat w zawodach.
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WSTEP

Zmiany i odstepstwa od obowigzujgcych przepiséw FEI zaznaczono
kolorem zielonym.

Niniejsze przepisy nie obejmujg wszystkich sytuacji, jakie mogg zaistnie¢
w praktyce. W wyjatkowych i niespodziewanych przypadkach, obowigz-
kiem Komisji Sedziowskiej jest podjecie decyzji w duchu sportowym oraz
interpretacja w sposéb jak najbardziej zblizony do zasad ujetych w
niniejszych Przepisach i Przepisach Ogdlnych.
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ROZDZIAL | — UJEZDZENIE
Artykut 401  CEL | ZASADY UJEZDZENIA

1. Celem ujezdzenia jest uczynienie z konia zadowolonego sportowca
poprzez harmonijne wyszkolenie. W jego rezultacie ko powinien stac sie
spokojny, rozluzniony, wszechstronnie  wygimnastykowany, a
jednoczesnie ufny, uwazny, doskonale rozumiejgcy sie ze swoim
jezdzcem.
Prawidtowo$¢ wyszkolenia wyraza sie poprzez:

m swobode i regularnosé chodéw,

m harmonie, lekkos$c i tatwo$¢ wykonywania ruchow,

m lekkos¢ przodu i zaangazowanie zadu, wynikajgce z impulsu,

m akceptacje kietzna bez oznak niepostuszenstwa, napiecia lub oporu.

2. Kon spetniajacy powyzsze kryteria, sprawia wrazenie, ze wszystkie
postawione zadania wykonuje z wiasnej woli, poddajgc sie z uwagg
i zaufaniem kontroli jezdzca. W ruchu po linii prostej kon pozostaje
absolutnie prosty, natomiast w pozostatych przypadkach zgiecie
odpowiada krzywiznie linii, po ktérej kon sie porusza.

3. Step powinien by¢ regularny, swobodny, aktywny bez oznak napiecia.
Kilus powinien by¢ swobodny, elastyczny, regularny i energiczny. Galop
powinien by¢ jednolity, lekki i zréwnowazony. W kazdym ruchu zad konia
musi by¢é aktywny i nie moze wykazywaé oznak wleczenia sie. Oznaki
aktywnosci zadu powinny pojawi¢ sie przy najmniejszym dziataniu pomocy
ze strony zawodnika. Z aktywnosci zadu powinna wynika¢ aktywnos$c
pozostatych partii konia.

4. Kon powinien wykonywa¢ wszelkie ¢wiczenia chetnie i bez wahania,
dzieki impulsowi, wilasciwemu wygimnastykowaniu (gietkosci stawodw),
przy tym by¢ wolnym od usztywnienia wynikajgcego z oporu. Kon powi-
nien reagowa¢ na wszelkie pomoce jezdZzca spokojnie, precyzyjnie, bez
wahania i oporu, okazujgc w ten sposéb osiggnietg rownowage fizyczng
i psychiczna.

5. W ruchu pod jezdzcem, a takze w "st6j", koh powinien byé postawiony
na pomoce. Kon jest postawiony na pomoce, jezeli zachowuje prawidtowg
sylwetke odpowiednio do stopnia zaawansowania w szkoleniu oraz do
stopnia skrdcenia lub dodania w danym chodzie. Jednoczesnie kon
powinien akceptowaé kielzno z zachowaniem lekkiego i statego,
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miekkiego kontaktu. W prawidlowej sylwetce konia szyja powinna byc¢
lekko uniesiona i zaokraglona, gtowa powinna pozostawac w statej pozyciji
lekko przed pionem, z rozluzniong potylicg jako najwyzszym punktem.
Ustawienie gtowy i szyi w prawidtowej pozycji nie powinno sprawiac
trudnosci.

6. Kadencja, okazywana w ktusie i w galopie, wynika z harmonii ruchéw
konia. Ma miejsce wtedy, kiedy koh porusza sie regularnie, z impulsem i w
réwnowadze. Kadencja musi by¢ utrzymana nie tylko w roznych rodzajach
ktusa i galopu, ale rowniez we wszystkich ¢wiczeniach wykonywanych w
tych chodach.

7. Regularno$¢ chodéw jest podstawg ujezdzenia.

Artykut 402 — STOJ (ZATRZYMANIE i NIEERUCHOMOSC)

1. W "stdj" kon powinien pozosta¢ uwazny, podstawiony, nieruchomy,
prosty, spokojny z réwnomiernie obcigzonymi wszystkimi konczynami.
Nogi konia powinny parami znajdowac¢ sie na jednej linii. Szyja powinna
by¢ uniesiona, potylica najwyzszym punktem, a glowa nieco przed
pionem. W "st6;" kon powinien by¢ postawiony na pomoce, spokojnie
przezuwac kietzno i wykazywac¢ gotowos¢ ruszenia na najmniejszy sygnat
zawodnika. Kon musi pozostac¢ nieruchomy przez co najmniej 3 sekundy
jak réwniez podczas ukionu jezdzca.

2. Przejscie do "stéj" uzyskuje sie w wyniku przesuniecia ciezaru na zad
konia, spowodowanego wzrastajgcym dziataniem dosiadu i tydek
zawodnika, wysytajgcego konia na rece wykazujgce dziatanie coraz
bardziej wstrzymujgce. Wynikiem jest prawie natychmiastowe, lecz ptynne
zatrzymanie we wczesniej okreSlonym miejscu. Zatrzymanie jest
wykonywane przez serie poétparad.

3. Jakos$¢ chodoéw, przed i po zatrzymaniu, jest nierozlgczng czescig
oceny.
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Artykut 403  STEP

1. Step jest chodem kroczacym, z regularnymi wyraznie zaznaczonymi
czterema uderzeniami kopyt o ziemie i réwnymi odstepami pomiedzy nimi.
Regularno$¢ potgczona z petnym rozluznieniem musi by¢ utrzymana we
wszystkich rodzajach stepa.

2. Jezeli boczna para konczyn (np. lewa przednia i lewa tylna) wykazuje
tendencje do prawie jednoczesnego stawiania na ziemi, wtedy step
wykazuje cechy inochodu. Taka nieregularno$¢, ktéra moze przerodzic sie
w inochdd, jest uwazana za powazng wade stepa.

3. Wyrédznia sie nastepujgce rodzaje stepa: posredni, zebrany, wyciggniety
i swobodny. W poszczegdlnych rodzajach stepa musi byé pokazana
wyrazna réznica w postawie konia i w przekraczaniu sladow.

3.1. Step posredni. Jest to step prawidtowy, regularny i niewymuszony
przy wykroku posrednim w stosunku do stepa zebranego i wyciggnietego.
Kon postawiony na pomoce kroczy energicznie, w rozluznieniu
réwnomiernymi i zdecydowanymi krokami, przy czym slady pozostawione
przez kopyta tylnych kohczyn wypadajg przed $ladami kopyt konczyn
przednich. W stepie posrednim zawodnik utrzymuje lekki, miekki i staty
kontakt z pyskiem, pozwalajgc na naturalny ruch gtowy i potylicy.

3.2. Step zebrany. Kon postawiony na pomoce, zdecydowanie porusza
sie naprzdéd, wykazujgc wyrazne samoniesienie. Wyraznie jest
zaznaczone uniesienie i zaokraglenie szyi, przy gtowie zblizonej do pionu.
Jest utrzymany lekki kontakt. Zaznaczone jest zaangazowanie zadu
i wyrazna praca stawdéw skokowych. Step musi wyraznie wykazywaé
cechy chodu kroczgcego i energicznego, a stawianie konczyn musi
odbywac sie w sposoéb regularny. Wykrok w stepie zebranym jest krotszy
anizeli w stepie posrednim, przy jednoczesnie wyzszym unoszeniu
konczyn. Step zebrany jest krotszy anizeli step posredni, pomimo wiekszej
aktywno$ci.

3.3. Step wyciagniety. W stepie wyciagnietym kon kroczy z maksymalnie
mozliwym dla siebie wykrokiem, bez po$piechu i bez utraty regularnosci.
Slady pozostawione przez tylne kopyta wypadajg wyraznie przed $ladami
kopyt przednich. Zawodnik pozwala koniowi na wyciggniecie szyi i gtowy
(do przodu i w dot) bez utraty kontaktu z pyskiem i kontroli glowy. Nos
musi by¢ wyraznie przed pionem.

3.4. Step swobodny. Step swobodny jest chodem zwigzanym
z rozluznieniem, w ktérym pozwala sie koniowi na catkowitg swobode w
obnizeniu i wyciaggnieciu gtowy i szyi. Stopien krycia terenu i dtugosc
wykroku, gdzie $lady stawiane przez kopyta tylne wypadajg wyraznie

13



przed sladami stawianymi przez kopyta przednie, sg zasadnicze dla oceny
jakosci stepa swobodnego.

3.5. Zucie z reki. Cwiczenie to pozwala na ocene stopnia
przepuszczalnosci konia i jest sprawdzianem rownowagi, gietkosci,
postuszenstwa i rozluznienia. Wykonujgc poprawnie c¢wiczenie "Zucia
z reki", jezdziec musi stopniowo oddawa¢ wodze podagzajgc za koniem
wydtuzajgcym sie do przodu i w dot. Poniewaz szyja obniza sie do przodu
i w doét, szpara pyskowa powinna siega¢ mniej wiecej do poziomej linii
przechodzacej przez staw barkowy. Musi by¢ utrzymana elastyczna i stata
tacznos¢é pomiedzy pyskiem konia a rekoma jezdzca. Rytm chodu musi
by¢ utrzymany, a koh powinien pokaza¢ swobode ftopatek i dobrze
zaangazowany zad. Podczas skracania wodzy, kori musi akceptowac
kontakt bez oporu w pysku, z przepuszczalng potylica.

® > 2 ©) > >
® 6. @ 8.
©)] ) S ©)E 2
> ) 2 >

Step jest chodem czterotaktowym z o$mioma fazami ruchu
(Liczby w kétkach oznaczajg kolejne uderzenia kopyt o podtoze)

Artykut 404 - KLUS

1. Kius jest chodem dwutaktowym. W kiusie w fazie podparcia znajdujg sie
przemiennie konczyny po przekatnej (lewa przednia i prawa tylna lub
prawa przednia i lewa tylna) rozdzielone fazg zawieszenia.

2. Kius powinien charakteryzowaé sie swobodg, aktywnoscig i regular-
noscig krokow.

3. Jakos¢ klusa ocenia sie uwzgledniajgc ogdlne wrazenie, regularnosc
i elastycznos¢ krokéw, kadencje i impuls tak w zebraniu jak i w
wyciggnieciu. Jako$¢ chodu wynika z rozluznienia grzbietu i dobrego
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zaangazowania zadu oraz zdolno$ci do utrzymania tego samego rytmu
i naturalnej rownowagi we wszystkich rodzajach kiusa.

4. Wyrézniamy nastepujgce rodzaje kiusa: ktus roboczy, wydtuzenie
wykrokow, ktus zebrany, ktus poSredni, kfus wyciggnigty.

4.1. Klus roboczy. Zajmuje miejsce pomiedzy ktusem zebranym
a posrednim. Klus roboczy jest wymagany od koni, ktére nie sg w pefni
wyszkolone i przygotowane do chodéw zebranych. Kon powinien
porusza¢ sie w réwnowadze, by¢ postawiony na pomoce, poruszac sie
z tendencjg do przodu réwnymi elastycznymi krokami i przy aktywnej
pracy stawow skokowych. Okreslenie ,aktywna praca stawéw skokowych”
podkresla waznos¢ impulsu pochodzgcego z aktywnosci tylnych konczyn.

4.2. Wydtuzenie wykrokéw. W programach dla koni czteroletnich jest
wymagane ,wydiuzenie wykrokéw”. Jest ono umiejscowione pomiedzy
ktusem roboczym, a klusem posrednim i jest wymagane od koni, ktére
jeszcze nie sg w petni wyszkolone i przygotowane do ktusa posredniego

4.3. Klus zebrany. Konh jest postawiony na pomoce, przy wyraznie
zaznaczonej tendencji do ruchu naprzéd, z uniesiong i zaokraglong szyja.
Stawy skokowe, pozostajgc zaangazowane i elastyczne, muszg utrzymaé
energie impulsu, aby fopatki mogty porusza¢ sie z wiekszg swoboda,
woéwczas demonstrowane jest petne samoniesienie. Kroki konia sg
krotsze, anizeli w innych rodzajach kilusa, bez utraty elastycznosci
i kadenciji.

4.4. Ktus posredni. Jest to chdd zblizony dlugoscig wykrokéw do kilusa
wyciggnietego, przy czym jest bardziej okragty anizeli ten ostatni, bez
spieszenia. Kon porusza sie z wyrazng tendencjg do ruchu naprzéd
z wydtuzeniem wykrokow i z impulsem pochodzacym od zadu. Zawodnik
pozwala koniowi na nieznaczne wysuniecie gtowy przed pion
w poréwnaniu do kilusa zebranego i roboczego, z nieznacznym
obnizeniem gtowy i szyi. W kilusie posrednim kroki powinny byé regularne,
a cato$¢ ruchu w réwnowadze i bez usztywnienia.

4.5. Klus wyciagniety. W kiusie tym kon pokrywa mozliwie jak najwiecej
przestrzeni. Bez $pieszenia powinno nastgpi¢ maksymalne wydtuzenie
wykroku wskutek impulsu pochodzgcego z zaangazowanego zadu.
Zawodnik pozwala koniowi postawionemu na pomocach powiekszy¢ ramy
i maksymalnie kryC przestrzeh. Kopyto przedniej konczyny powinno
dotkng¢ ziemi w miejscu przez nie wskazanym. Ruch przedniej i tylnej
konczyny powinien by¢ rownolegly w momencie wysunigcia do przodu.
Catos$¢ ruchu powinna charakteryzowac sie rownowaga, a przejscie do
ktusa zebranego ptynno$cig wynikajgcg z przeniesienia ciezaru na zad.
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5. We wszystkich rodzajach ktlusa obowigzuje dosiad ¢wiczebny,
z wyjatkiem sytuacji opisanych w programie.

6. Zucie z reki. Cwiczenie to pozwala na ocene stopnia
przepuszczalnosci konia i jest sprawdzianem rownowagi, gietkosci,
postuszenstwa i rozluznienia. Wykonujgc poprawnie c¢wiczenie "zucia
z reki", jezdziec musi stopniowo oddawa¢ wodze podagzajgc za koniem
wydtuzajgcym sie do przodu i w dot. Poniewaz szyja obniza sie do przodu
i w doét, szpara pyskowa powinna siega¢ mniej wiecej do poziomej linii
przechodzacej przez staw barkowy. Musi by¢ utrzymana elastyczna i stata
tacznos¢é pomiedzy pyskiem konia a rekoma jezdzca. Rytm chodu musi
by¢ utrzymany, a koh powinien pokaza¢ swobode ftopatek i dobrze
zaangazowany zad. Podczas skracania wodzy, kori musi akceptowac
kontakt bez oporu w pysku, z przepuszczalng potylica.

P A b FA

3 Faza 3 Faza
(- zawieszenia zawieszenia
D 3

Ktus jest chodem dwutaktowym z czterema fazami ruchu
(Liczby w kétkach oznaczajg kolejne uderzenia kopyt o podtoze)

Artykut 405 - GALOP

1. Galop jest chodem trojtaktowym. Kolejno$¢ stawiania konczyn, na
przyktad w galopie w prawo, jest nastepujgca: lewa tylna, lewa przekatna
(jednoczesnie lewa przednia i prawa tylna), prawa przednia, po ktorej
nastepuje faza zawieszenia, kiedy wszystkie cztery kohczyny znajdujg sie
w powietrzu, zanim rozpocznie sie nastepny skok (foule) galopu.

2. Galop powinien charakteryzowaé sie lekkoscig, kadencja
i regularnoscia. Przejscia do galopu powinny odbywa¢ sie bez wahania.

3. Jakos¢ galopu jest oceniana na podstawie ogdlnego wrazenia,
regularnosci i lekkosci skokow, wyniostosci (tendencjg ,do gory”)
i kadenciji, wynikajacych z przyjecia kielzna przy zachowaniu rozluznienia
w potylicy, z zaangazowania tylnych konczyn i aktywnosci zadu. Ponadto
oceniana jest umiejetnos¢ utrzymania rytmu i zachowania naturalnej
réwnowagi, réwniez przy przejsciu z jednego rodzaju galopu do drugiego.
Kon powinien by¢ wyprostowany na linii prostej i prawidlowo zgiety na
tukach.
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4. Wyrdznia sie nastepujgce rodzaje galopu: galop roboczy, wydtuzenie
skokoéw galopu, galop zebrany, galop posredni i galop wyciagniety.

4.1. Galop roboczy. Zajmuje miejsce pomiedzy galopem zebranym
a posrednim. Galop roboczy jest wymagany od koni, ktére nie sg w petni
wyszkolone i przygotowane do chodow zebranych. Kon powinien pokazac
naturalng réwnowage bedac postawionym na pomoce, poruszac sie
z tendencjg do przodu, lekkimi i aktywnymi skokami, z dobrg pracg zadu.
Okreslenie ,dobra praca zadu” podkresla wage impulsu pochodzacego
z aktywnych konczyn tylnych.

4.2. Wydtuzenie skokéw galopu. W programach dla koni czteroletnich
jest wymagane ,wydtuzenie skokéw galopu”. Jest ono umiejscowione
pomiedzy galopem roboczym a galopem posrednim i jest wymagane od
koni, ktore jeszcze nie sg w petni wyszkolone i przygotowane do galopu
posredniego.

4.3. Galop zebrany. Kon jest postawiony na pomoce, przy wyraznie za-
znaczonej tendencji do ruchu naprzdod, z wyraznie uniesiong i zaokraglong
szyja. KohAczyny tylne, mocno zaangazowane, poprzez energiczny impuls,
umozliwiajg petng swobode i ruchliwosé topatek i pokazanie
samoniesienia i wyniostosci. Skoki (foule) konia w galopie zebranym sag
krotsze anizeli w innych rodzajach galopu, jednak bez utraty elastycznosci
i kadenciji.

4.4. Galop posredni. Galop posredni zajmuje miejsce pomiedzy galopem
roboczym a wyciggnietym. Bez spieszenia, kon wydtuza wyraznie skoki
galopu z impulsem pochodzgcym od zadu. Zawodnik pozwala koniowi
postawionemu na pomocach na nieznaczne wysuniecie gtowy przed pion
w przéd w poréwnaniu do galopu zebranego i galopu roboczego,
a jednoczesnie na nieznaczne obnizenie gtowy i szyi. Skoki galopu
posredniego powinny by¢é w rownowadze i nie usztywnione.

4.5. Galop wyciagniety. W galopie wyciggnietym koh maksymalnie
pokrywa przestrzen. Skoki galopu sg maksymalnie wydtuzone, bez
$pieszenia. Kon utrzymuje spokoj, lekkos¢ i wyprostowanie wynikajgce
z maksymalnego zaangazowania zadu. Zawodnik pozwala koniowi
poszerzy¢ ramy kontrolujgc postawienie na pomoce i wydtuzenie. Catosé
ruchu powinna by¢ dobrze zréownowazona, a przejscia do galopu
zebranego wykonane ptynnie z przeniesieniem ciezaru na zad.

4.6. Kontrgalop. Kontrgalop jest ruchem w rownowadze i wyprostowaniu
wykonywanym w zebraniu. Jest to prawidtowy galop konia z prowadzgcg
zewnetrzng przednig kohczyng i z ustawieniem w strone kohczyny
prowadzacej. Kohczyny przednie powinny by¢ stawiane na tym samym
Sladzie, co kohczyny tylne.
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4.7. Zwykla zmiana nogi w galopie. Jest to ruch, w ktérym po
bezposrednim przejsciu z galopu do stepa, i po trzech do pieciu jego
prawidtowych  krokach, nastepuje  niezwloczne  zagalopowanie
Z przeciwnej nogi.

4.8. Lotna zmiana nogi. Lotna zmiana nogi polega na réwnoczesne;j
zmianie kolejnosci stawiania przednich i tylnych konczyn podczas jednego
skoku galopu. Zmiana prowadzacej przedniej i tylnej konczyny nastepuje
w czasie fazy lotu (zawieszenia). Pomoce powinny byé precyzyjne
i dyskretne.

Zmiana nogi moze by¢ wykonywana w serii, co cztery, trzy, dwa lub co
jeden skok galopu (foule). Kon wykonujgc serie zmian pozostaje lekki,
spokojny, prosty, z wyraznym impulsem, utrzymujgcy rytm i rownowage
podczas catej serii. Aby nie ogranicza¢ i nie pozbawia¢ lekkosci
i ptynnosci wykonywania zmian, musi by¢ zachowany impuls.

Celem jest pokazanie reakcji, czutosci i postuszenstwa konia na pomoce
do lotnej zmiany nogi.
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Galop jest chodem trzytaktowym z szeScioma fazami ruchu
(Liczby w kétkach oznaczajg kolejne uderzenia kopyt o podtoze)

Artykut 406 - COFANIE

1. Cofanie jest ruchem, w ktérym przekatne pary konczyn w dwutaktowym
rytmie sg unoszone do tytu, ale bez fazy zawieszenia. Kazda para
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przekatnych jest unoszona i stawiana na przemian, a konczyny przednie
powinny by¢ stawiane na tej samej linii, co koriczyny tylne.

2. W catym <¢&wiczeniu koh powinien by¢é postawiony na pomoce,
wykazujgc statg gotowos¢ do ruchu naprzad.

3. Uprzedzanie lub przyspieszanie ruchu, opor lub uciekanie z pomocy,
zbaczanie z linii prostej, rozstawianie szerzej tylnych konczyn lub brak ich
aktywnoséci, wleczenie konczyn przednich zaliczamy do powaznych
bteddw.

4. Liczbe krokoéw okresla sie na podstawie cofania kolejnej przedniej
konczyny. Po wykonaniu wymagane;j liczby krokéw cofania, kon powinien
stangé w rownowadze lub natychmiast ruszy¢ do przodu w zgadanym
chodzie. W programach, gdzie zgdane jest cofniecie o jedng dtugos¢
konia, powinny by¢ wykonane trzy lub cztery kroki.

5. Seria cofan (hustawka) jest kombinacjg dwdch cofnie¢ z krokami stepa
pomiedzy nimi. Powinna by¢ wykonana z ptynnymi przejsciami i z zgdang
liczbg krokéw.

Artykut 407 - PRZEJSCIA

Zmiany chodow i zréznicowanie tempa powinny by¢ wyraznie zaznaczone
przy odpowiednim punkcie (literze). Kadencja (oprécz stepa) powinna by¢
zachowana do momentu, kiedy chod jest zmieniony lub kon sie zatrzyma.
Przejscia w obrebie chodu powinny by¢ wykonane wyraznie,
z utrzymaniem tego samego rytmu i kadencji. Kon powinien pozosta¢ lekki
w reku, spokojny i utrzymujgcy poprawng postawe.

Te same zasady dotyczg przejs¢ z jednego ruchu do drugiego, np.
Z pasazu do piaffu i na odwrét.

Artykut 408 — POLPARADA

Kazdy ruch lub przejScie powinny byé poprzedzone niewidoczng
pétparadg. Polparada jest prawie jednoczesng, skoordynowanym
dziataniem dosiadu, tydek i rgk jezdZzca. Celem jest pobudzenie uwagi
konia i polepszenie réwnowagi przed wykonaniem poszczegdlnych
ruchow lub przej$¢ do nizszych lub wyzszych chodow. Przesuniecie
srodka ciezkosci w kierunku zadu utatwia jego zaangazowanie i uzyskanie
réwnowagi, z korzyscig dla lekkosci przodu i rGwnowagi konia w catosci.

Artykut 409 — ZMIANY KIERUNKU

1. Przy zmianie kierunku kon powinien dostosowac¢ swoje zgiecie do
krzywizny linii, po ktérej sie porusza, bedac rozluznionym i reagujgcym na
zgdania zawodnika bez oporu lub zmiany chodu, rytmu lub tempa.
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2. Zmiany kierunku mogg by¢ wykonywane w nastepujgcy sposob:

a. przez ujezdzalnie, tak jak przy wyjezdzaniu naroznika (jedna
czwarta wolty o $rednicy w przyblizeniu 6 m).

b. po krétkiej lub dtugiej przekatnej

c. przez potwolte lub pét kota, albo odwrotne pétwolty

d. przez potpiruet lub zwrot na zadzie

e. po zakonczeniu serpentyny o parzystej liczbie zakretéw (pétkoli)

f. zmiana kierunku w zygzaku*. Kon musi by¢ wyprostowany na
moment przed zmiang kierunku.

* Zygzak: ruch ztozony z wiecej niz dwdch ciggdéw potgczony ze zmiang
kierunku.

Artykut 410 - FIGURY

Figury wymagane w programach ujezdzeniowych to wolty, serpentyny,
wezyki i 6semki

1. Wolta.
Wolta jest kotem o $rednicy 6, 8 lub 10 m. Jezeli srednica jest wieksza
anizeli 10 m, stosujemy okreslenie koto, podajgc jego srednice.

2. Serpentyna i wezyk.

Serpentyna sktada sie z potkoli stycznych do dtugiej sciany czworoboku
potgczonych linig prosta. W trakcie przekraczania linii srodkowej kon
powinien by¢ ustawiony rownolegle do krotkiej sciany (a). W zaleznosci od
wielkosci potkoli zmienia sie dtugosé linii prostej taczacej pétkola.

Wezyk z jednym fukiem na dtugiej Scianie jest wykonywany na odlegtos¢
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5 m lub 10 m od Sciany (b).

Wezyk wzdluz linii Srodkowej jest wykonywany pomiedzy liniami
¢wiartkowymi (c).
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3. Osemka.

Osemka sktada sie z dwdch stycznych do siebie wolt lub két jednakowej
wielkosci o $rednicy podanej w programie. Zawodnik powinien
wyprostowaé konia w punkcie stycznosci na chwile przed zmiang
kierunku.

—3y,

Artykut 411 - USTEPOWANIE OD LYDKI

1. Celem wykonywania ustepowania od tydki jest: pokazanie rozluznienia
i reakcji na pomoce przesuwajgce (lateralne).

2. W programach FEI/PZJ ustepowanie od tydki jest wykonywane w kiusie
roboczym i w stepie. Kon jest prawie prosty, za wyjgtkiem lekkiego
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ustawienia w potylicy w kierunku przeciwnym do ruchu tak, ze zawodnik
jest w stanie zobaczy¢ oko i nozdrza konia po stronie wewnetrznej.
Wewnetrzne konczyny krzyzuja sie przed kohczynami zewnetrznymi.
Ustepowanie od tydki moze by¢ wigczone do szkolenia konia zanim jest
on gotowy do pracy w zebraniu. Pézniej, wraz z bardziej zawansowanym
ruchem, jakim jest topatkg do wewnatrz, jest najlepszym ¢éwiczeniem
czynigcym konia gietkim, rozluznionym i nieskrepowanym z korzyscig dla
swobody, elastycznosci | regularnosci chodéw oraz harmonii, lekko$ci
i tatwosci ruchéw.

Ustepowanie od tydki moze by¢ wykonane wzdtuz przekatnej, kiedy kon
jest mozliwie maksymalnie rownolegty do diugiej Sciany czworoboku, ale
konczyny przednie powinny by¢ nieco wyprzedzaé tylne. Ustepowanie
moze by¢ wykonywane takze wzdiuz Sciany, w tym wypadku kon powinien
by¢ ustawiony pod katem 35° wzgledem kierunku, w ktérym sie porusza.

Artykut 412 - RUCHY BOCZNE

1. Celem ruchéw bocznych — z wyjgtkiem ustepowania od tydki - jest
rozwiniecie i pogtebienie zaangazowania zadu, a w konsekwencji
zebrania.

2. We wszystkich ruchach bocznych - topatkg do wewnatrz, trawersie,
renwersie i ciggu - koh jest lekko zgiety i porusza sie po réznej liczbie linii.

3. Zgiecie Ilub ustawienie nie moze by¢ przesadne i wplywac
ograniczajgco na rytm, rownowage i ptynnos¢ wykonywanych ruchow.

4. We wszystkich ruchach bocznych chéd powinien pozostaé swobodny
i regularny, peten impulsu oraz charakteryzowaé sie rozluznieniem,
kadencjg i rownowagg. Czesto w ruchach bocznych tracony jest impuls,
poniewaz zawodnik zbytnio koncentruje sie na zgieciu konia i ruchu w bok.

5. Lopatka do wewnatrz. Ruch topatkg do wewnatrz jest wykonywany
w kitusie zebranym. Koh porusza sie w lekkim, ale réwnomiernym zgieciu
wokét  wewnetrznej tydki zawodnika, utrzymujac kadencje i state
ustawienie okoto 30 stopni wzgledem kierunku, w ktérym kon sie porusza.
Wewnetrzne przednie konhczyny krzyzujg sie przed przednimi
zewnetrznymi; wewnetrzna tylna konczyna wkracza na wprost pod srodek
ciezkosci konia po tej samej linii, co zewnetrzna przednia konczyna,
z jednoczesnym obnizeniem wewnetrznego stawu biodrowego. Kon jest
ustawiony w strone przeciwng do kierunku ruchu.

6. Trawers. Trawers jest wykonywany w kiusie zebranym lub w galopie
zebranym. Kon jest zgiety wokét wewnetrznej tydki zawodnika, ale
z wiekszym stopniem zgiecia niz w fopatce do wewnatrz. Powinno by¢
pokazane state ustawienie okoto 35 stopni wzgledem kierunku, w ktérym
kon sie porusza, (patrzac z przodu lub z tylu konczyny powinny poruszac
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sie po czterech liniach). Kohczyny przednie pozostajg na $ladzie,
a konczyny tylne przesuwajg sie do wewnatrz. Zewnetrzne konczyny
konia krzyzujg sie przed wewnetrznymi. Kon jest zgiety w kierunku ruchu.
Przy rozpoczeciu trawersu kohczyny tylne muszg opusci¢ $lad, albo po
wyjechanym narozniku lub kole, nie mogg wréci¢ na slad. Na zakonczenie
trawersu kohczyny tylne wracajg na $lad, (koh pozostaje bez
jakiegokolwiek zgiecia w szyi/potylicy), jak po zakonczeniu jazdy na kole.

Celem trawersu jest pokazanie ptynnego, zebranego kitusa na linii prostej
i w prawidtowym zgieciu. Kohczyny przednie i tylne krzyzujg sie,
réownowaga i kadencja powinny by¢ utrzymane.

7. Renwers. Jest ruchem odwrothym do trawersu. Konczyny tylne
pozostajg na $ladzie, a konczyny przednie przesuwajg sie do wewnatrz.
Na zakonczenie renwersu kohczyny przednie wracajg na slad. Pozostate
zasady i warunki sg takie same jak w trawersie.

Kon jest lekko zgiety wokét wewnetrznej tydki zawodnika. Zewnetrzne
kohczyny konia krzyzujg sie przed wewnetrznymi. Kon jest zgiety
w kierunku ruchu.

Celem renwersu jest pokazanie ptynnego zebranego kitusa na linii prostej
z wiekszym stopniem zgiecia niz w fopatce do wewnatrz. Konczyny
przednie i tylne krzyzujg sie, rownowaga i kadencja powinny by¢
utrzymane.

8. Ciag. Ciag jest odmiang trawersu, wykonywang po przekatnej zamiast
wzdtuz Sciany. Moze by¢ wykonywany w ktusie zebranym (oraz w pasazu
w programie dowolnym) lub w galopie zebranym. Kon jest lekko zgiety w
kierunku, w ktérym sie porusza, wokét wewnetrznej tydki zawodnika. Kon
powinien zachowywaé¢ kadencje i réwnowage podczas catego ruchu.
Zapewni to osiggniecie wiekszej swobody i ruchomosci topatek, co jest
wazne dla utrzymania impulsu, szczegdlnie przez zaangazowanie
wewnetrznej tylnej konczyny. Kon powinien by¢ prawie réwnolegly do
diugiej Sciany czworoboku, z nieznacznym wyprzedzaniem zadu przez
przod.

W kiusie, zewnetrzne konczyny krzyzuja sie przed wewnetrznymi.
W galopie ruch jest wykonywany w seriach skokéw w przéd i w bok.

Celem ciggu w kiusie jest pokazanie ptynnego zebranego kiusa na
przekatnej z wiekszym stopniem zgiecia, niz w topatce do wewnatrz.
Konczyny przednie i tylne krzyzujg sie, rownowaga i kadencja powinny
by¢ utrzymane.

Cele ciggu w galopie: pokazanie i rozwijanie zebrania i elastycznosci
galopu w ruchu do przodu i w bok bez jakiejkolwiek utraty rytmu,
réwnowagi, rozluznienia postuszenstwa w zgieciu.
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Ustepowanie od tydki Ustepowanie od tydki
wzdtuz Sciany po przekatnej
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Trawers

Ciag

Renvers
Renwers

Renwers
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Artykut 413 — PIRUET, POLPIRUET i ZWROT NA ZADZIE

1. Piruet (p6tpiruet) jest obrotem o 360 stopni (180 stopni) wykonywanym
na dwoch sladach o promieniu rownym dlugosci konia, gdzie przdd
porusza sie wokot zadu.

2. Piruety (pofipiruety) wykonuje sie zwykle w stepie zebranym Ilub
zebranym galopie, moga by¢ takze wykonywane w piaffie.

3. W piruecie (potpiruecie) przednie konczyny i zewnetrzna tylna konczyna
poruszajg sie wokot wewnetrznej tylnej konczyny. Wewnetrzna tylna
konczyna zakresla koto tak mate, jak to jest mozliwe.

4. Niezaleznie od chodu, w ktérym piruet (potpiruet) jest wykonywany, kon
jest lekko zgiety w kierunku, w ktérym jest prowadzony, postawiony na
pomoce, przy lekkim kontakcie, przesuwa sie spokojnie po kole,
zachowujgc kolejno$¢ stawiania koriczyn w danym chodzie. Potylica
pozostaje najwyzszym punktem w catosci ruchu.

5. W czasie wykonywania piruetow (potpiruetow) kon powinien utrzymaé
aktywnos¢ (takze w stepie) oraz nigdy nie powinien porusza¢ sie do tytu
lub w bok.

6. Przy wykonywaniu piruetow (pétpiruetow) w galopie zawodnik powinien
utrzymacé lekkosc¢ ruchu, przy jednoczesnie akcentowanym zebraniu oraz
zaangazowaniu i obnizeniu zadu (wyrazne zginanie stawow). Integralng
czescig oceny ruchu jest jakos¢ skokow galopu poprzedzajgcych
i konczgcych piruet. Skoki galopu powinny charakteryzowaé sie
podwyzszong aktywnoscig i zebraniem przed rozpoczeciem piruetu,
a réwnowaga powinna by¢ zachowana do jego zakonczenia.

Piruet i potpiruet w galopie
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Cele piruetu i potpiruetu w galopie: pokaza¢ cheé konia do obrotu wokot
wewnetrznej tylnej kohczyny na matym promieniu z nieznacznym zgieciem
w kierunku obrotu, utrzymanie aktywnosci i czystosci galopu,
wyprostowania i rownowagi przed i po zakonczeniu figury oraz
prawidtowych skokéw galopu w czasie obrotu. W czasie wykonywania
piruetu lub pétpiruetu sedziowie powinni moc rozpoznac prawdziwe skoki
galopu, pomimo ze kopyta stawiane po przekatnej — wewnetrzna tylna
i zewnetrzna przednia — nie sg stawiane na podfozu réwnoczesnie.

7. Ocena wykonania piruetow (potpiruetdéw) obejmuje rozluznienie, lekkos¢
i regularnos¢ oraz precyzje i ptynnos¢ przejs¢ W piruecie w galopie
powinno by¢ od szesciu do o$miu skokdéw, natomiast od trzech do
czterech w potpiruecie.

8. Potpiruet w stepie (180 stopni) jest wykonywany w stepie zebranym
z zebraniem utrzymanym podczas catego ¢wiczenia. Po zakonczeniu
potpiruetu kon powraca na slad bez krzyzowania konczyn tylnych

Potpiruet w stepie

9. Zwrot na zadzie ze stepa. (Pdétpiruet roboczy). Dla mtodych koni, ktére
nie sg gotowe do pokazania stepa zebranego, zwrot na zadzie jest
¢wiczeniem zbierajgcym. Zwrot jest wykonywany ze stepa posredniego
poprzez potparady skracajgce wykroki i poprawiajgce umiejetnosc zgiecia
stawdw zadu. Kon nie przechodzi do zatrzymania przed i po wykonaniu
zwrotu. Zwrot na zadzie ze stepa moze by¢ wykonany z wigkszym
promieniem (maks. 2 m) niz potpiruet w stepie, ale kryteria skali
szkoleniowej dotyczgce taktu, kontaktu, aktywnosci i prostowania sg takie
same.
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10. Zwrot na zadzie z zatrzymania do zatrzymania (180 stopni). Dla
utrzymania tendencji do ruchu naprzéd, dozwolony jest jeden lub dwa
kroki naprzéd przed rozpoczeciem zwrotu. Obowigzujg te same kryteria
jak przy zwrocie na zadzie ze stepa.

Artykut 414 - PASAZ

1. Pasaz jest miarowym, o wysokim stopniu zebrania, wyniostym i z duza
kadencjg kltusem. Charakteryzuje go mocno zaznaczone zaangazowanie
zadu i wyraznie akcentowane zginanie stawéw kolanowego i skokowego.
Elastyczny ruch powinien by¢ peten gracji. Kazda przekatna para konczyn
powinna unosi¢ sie i powracac¢ przemiennie na ziemie, w kadencji, wraz z
przedtuzonym momentem zawieszenia.

2. Kopyto przedniej konczyny powinno by¢ uniesione na wysoko$¢ srodka
nadpecia konczyny przedniej bedgcej w fazie podparcia. Kopyto
unoszonej tylnej konczyny powinno byé nieznacznie powyzej stawu
pecinowego konczyny bedacej w fazie podparcia.

3. Szyja powinna by¢ uniesiona i wygieta z gracja, z potylicg jako
najwyzszym punktem i linig nosa zblizong do pionu. Kon powinien by¢
postawiony na pomoce bez utraty kadencji. Impuls powinien by¢ wyraznie
zaznaczony.

4. Nieregularne kroki przednich lub tylnych konczyn, kotysanie przodu lub
zadu na boki, urywane ruchy przednich lub tylnych konczyn, wleczenie
tylnych konczyn lub podwdéjne uderzenia zaliczane sg do powaznych
btedow.

Celem pasazu jest pokazanie najwyzszego stopnia zebrania, kadencji i
wyraznie zaznaczonej fazy zawieszenia w klusie.

Artykut 415 - PIAFF

1. Piaff jest ruchem charakteryzujagcym sie wysokim stopniem zebrania,
wyniostoscig, kadencja, sprawiajgc wrazenie pozostawania w miejscu.
Grzbiet konia jest rozluzniony i elastyczny. Zad powinien by¢ obnizony
i mocniej zaangazowany, przyczyniajac sie¢ w ten sposéb do wiekszej
swobody, lekkosci i obszernosci ruchu fopatek i koriczyn przednich.
Przekatne pary konczyn sg unoszone i stawiane na ziemie na przemian,
sprezyscie i w kadenciji.

1.1. W piaffie kopyto przedniej konczyny powinno unosic¢ sie na wysokos¢
srodka nadpecia kohczyny bedacej w fazie podparcia. Kopyto unoszone;j
tylnej konczyny powinno znalez¢ sie nieznacznie powyzej stawu
pecinowego konczyny bedacej w fazie podparcia.
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1.2. Szyja powinna by¢ uniesiona i z gracjg zaokraglona, z potylicg jako
najwyzszym punktem. Kon powinien by¢é postawiony na pomoce
z elastyczng potylicg. Kontakt powinien by¢ lekki i delikatny. Ktoda konia
powinna poruszac sie w gore i w dét ze swobodg, harmonijnie oraz przy
zachowaniu kadenciji.

1.3. Piaff powinien by¢ wykonywany w doskonatej rownowadze,
sprawiajgc wrazenie pozostawania w miejscu, przy czym musi mu
towarzyszy¢ stata dgzno$¢ do ruchu naprzdéd, okazana w momencie
ustania stosowania pomocy zgdajacych od konia piaffu.

1.4. Nieznaczne poruszanie sie do tytu, nieregularne lub urywane kroki
tylnych lub przednich konhczyn, nieczyste stawianie przekatnych,
krzyzowanie przednich lub tylnych konczyn, kotysanie na boki przodem
lub zadem, szerokie stawianie zadu lub przodu, przesuwanie sie za duzo
do przodu lub podwdjnie wybijany rytm, sg powaznymi btedami.

Cel piaffu: zademonstrowanie najwyzszego stopnia zebrania sprawiajgce
wrazenie pozostawania w miejscu.

Artykut 416 — IMPULS / POSLUSZENSTWO

1. Impuls jest terminem opisujgcym ruch konia. Impuls jest miarg
kontrolowanego przeksztatcenia energii wytwarzanej przez zad konia. Im
ruch konia jest bardziej obszerny, ekspresyjny, elastyczny, okragty, tym
wiekszy jest impuls. Maksymalne wykorzystanie tej energii moze nastgpic
przy utrzymaniu elastycznosci pracy grzbietu i fagodnym kontakcie z rekg
jezdzca.

1.1. Zwiekszenie szybkosci nie oznacza zwiekszonego impulsu,
a powoduje sptaszczenie choddéw. Oznakg impulsu jest wyraznie
akcentowana i ptynna (nie w rytmie staccato) praca tylnych konczyn.
Stawy skokowe w momencie odrywania sie kopyta od ziemi powinny
poruszaé sie w kierunku do przodu, a nie by¢ podciggane pionowo, a na
pewno nie mogg by¢ skierowane do tylu. Waznym elementem sktadowym
impulsu jest czas trwania fazy zawieszenia. Z tego wzgledu termin impuls
odnosi sie tylko do choddéw, w ktérych wystepuje faza zawieszenia.

1.2. Impuls jest wstepnym warunkiem zebrania w kiusie i w galopie. Tam,
gdzie brak impulsu, nie mozna mowi¢ o zebraniu.

2. Postuszenstwo nie oznacza bezwzglednego podporzadkowania sie,
lecz ulegtos¢ przejawiajgcg sie stalg uwaga, checig i zaufaniem
prezentowanym przez zachowanie sie konia, jak rowniez przez harmonie,
lekkos¢ i tatwosc, z jakg wykonuje on zgdane przez jezdzca ruchy.
Stopien podporzadkowania przejawia sie takze przez sposdéb, w jaki kon
akceptuje kietzno, czy z lekkim, miekkim kontaktem i gietkg potylicg. Opédr,
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czy ewentualnie uciekaniem przed rekg jezdzca; nieprawidtowy kontakt
pokazuje braki w postuszenstwie. Gtdéwna tacznos¢ z pyskiem konia musi
by¢ utrzymana przez wedzidto.

2.1. Wystawianie jezyka, utrzymywanie go nad wedzidtem lub podcigganie
pofgczone z wystawianiem, jak rowniez zgrzytanie zebami lub krecenie
ogonem sg najczesciej oznakami nerwowosci, napie¢ lub oporu
okreslonych partii konia i musi by¢ wziete pod uwage przez sedziego
W jego ocenie rozpatrywanego ruchu, jak réwniez w ocenach ogdlnych
~postuszenstwo i ulegtos¢ konia”.

2.2 W pierwszym rzedzie nalezy braé pod uwage, ze postuszenstwo
wyraza sie gotowoscig zrozumienia przez konia zgdanego zadania i ma
on wystarczajgce zaufanie do zawodnika, by reagowaé na pomoce bez
strachu albo napigcia.

2.3 Woyprostowanie, tendencja do ,ruchu pod goére” (wyniostos¢)
i rownowaga umozliwiajg pozostanie koniowi przed tydkg jezdzca i ruch do
przodu w samoniesieniu i akceptacji wedzidta. Witasnie to naprawde
tworzy obraz harmonii i lekkosci.

Spetnianie wymogéw i ruchéw programow ujezdzeniowych jest gtéwnym
kryterium postuszenstwa.

Artykut 417 - ZEBRANIE
Celem zebrania konia jest:

a). umozliwienie zréwnowazenia sig i uzyskania rownowagi w ruchu konia,
ktory jest zakiécony przez ciezar zawodnika;

b). rozwiniecie zdolnosci konia w obnizeniu i zaangazowaniu zadu,
z korzy$cig dla lekko$ci i swobody przodu;

c). uzyskanie odpowiedniej postawy celem fatwiejszego powodowania
koniem i uczynienia go przyjemniejszym w jezdzie.

Zebranie osiggane jest przez stosowanie pétparad, a takze cEwiczenie
ruchéw bocznych: fopatki do wewnatrz, trawersu, renwersu, ciggu.

Zebranie jest bardziej efektywne i bardziej skuteczne, kiedy ma miejsce
wieksze zaangazowanie zadu. Wyrazniejsze zginanie i gietkos¢ stawow
umozliwia podstawiania konczyn tylnych pod ktode konia

Konczyny tylne nie mogg by¢ podstawione zbyt daleko w przéd pod ktode,
poniewaz mogtoby to skroci¢ zbytnio podstawe  podparcia
i uniemozliwia¢ ruch konia. W takich przypadkach, linia grzbietu mogtaby
by¢ za mocno wydtuzona i uniesiona w stosunku do bazy podparcia,
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skracataby jg, =zakidcajgc i hamujgc ruch, powodujgc trudnosci
w osiggnieciu wiasciwej harmonii oraz rownowagi.

Z drugiej strony, konie o zbyt wydtuzonej bazie podparcia, sg niezdolne
lub niechetne do gtebszego podstawiania konczyn pod kftode, a tym
samym wiekszego zaangazowania zadu i nie mogg osiggng¢ wtasciwego
zebrania, ktére charakteryzuje swoboda i tatwo$¢ wykonywania ruchéw
przy zachowaniu wtasciwej postawy i aktywnosci zadu.

Pozycja gtowy i szyi konia w chodach zebranych jest naturalnie zalezna
od stopnia wytrenowania, jak rowniez w pewnym stopniu od jego budowy.
Wymaga sie pokazania swobodnie uniesionej szyi, tworzgcej harmonijng
linie od kiebu do potylicy, bedacej najwyzszym punktem, z nosem lekko
przed pionem.

W chwili, gdy zawodnik uzywa pomocy, aby uzyska¢ chwilowy efekt
zbierajacy, glowa moze pozostawa¢ mniej wiecej w pionie. Luk szyi jest
bezposrednio zwigzany ze stopniem zebrania.

Artykut 418 - DOSIAD | POMOCE ZAWODNIKA

1. Wszystkie ruchy konia winny by¢ wykonane przy uzyciu niewidocznych
pomocy i bez widocznego wysitku ze strony zawodnika. Zawodnik
powinien mie¢ dobrg rownowage, elastycznosé, siedzgc gieboko na
srodku siodta przy rozluznionych ledzwiach i gietkich stawach biodrowych,
spokojnych udach i tydkach wyraznie obciggnietych w doét. Pieta powinna
by¢ najnizszym punktem. Goérna czes¢ tutowia powinna byé nie
usztywniona i wyprostowana. Kontakt powinien by¢ niezalezny od
dosiadu, Rece powinny by¢ ustawione blisko siebie z kciukiem jako
najwyzszym punktem i z linig prostg poprowadzong od elastycznego
tokcia, poprzez dton do pyska konia. tokcie powinny by¢ zblizone do
tutowia. Spetnienie tych wszystkich kryteriow pozwala zawodnikowi na
ptynne i swobodne podagzanie za ruchem konia.

2. Skuteczno$¢ pomocy jezdzca umozliwia precyzyjne wykonanie
poszczegodlnych zadan wymaganych w programach. Oczekiwane jest
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zaprezentowanie wrazenia harmonijnej wspotpracy pomiedzy koniem a
zawodnikiem.

3. Prowadzenie konia obydwoma rekami jest obowigzkowe we wszystkich
programach na zawodach FEI/PZJ. W trakcie opuszczania czworoboku
stepem na dilugiej wodzy po wykonaniu programu, zawodnik moze
prowadzi¢ konia jedng reka.

W programach dowolnych — patrz Wytyczne dla sedziéw w programach
dowolnych oraz Wytyczne do oceny stopnia trudnos$ci programéw
dowolnych

4. Uzycie gtosu, albo wielokrotne cmokanie jest powaznym btedem, ktéry
powinien by¢ uwzgledniony w ocenie za ruch.
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Rozdziat Il - ZAWODY W UJEZDZENIU

Artykut 421 - PROGRAMY

Kazdy konkurs jest rozgrywany wedlug obowigzujgcego programu.
Oficjalne programy sg zatwierdzane i publikowane przez FEI/PZJ i w
zadnym wypadku nie mogg by¢ modyfikowane lub upraszczane bez zgody
FEI/PZJ

2.9.

3.1.

3.2.

3.5.

3.6.

Zawodnik, ktéry nie wystartuje bez uzasadnionego powodu w
konkursie, w ktérym start byt obowigzkowy, traci zdobyte miejsce i
nagrody pieniezne wygrane we wczesniejszym konkursie/konkursach
na tych zawodach.

Kwalifikacje do wszystkich programéw dowolnych i Grand Prix
Special. Ko musi uzyska¢ wynik na poziomie minimum 60 % w
konkursie kwalifikacyjnym — zaznaczonym w propozycjach zawodow,
aby uzyska¢ prawo startu w programie dowolnym na wszystkich
poziomach lub Grand Prix Special.

Muzyka do programoéw dowolnych.

Jezeli w programie zawoddéw przewidywane sg konkursy dowolne z
muzykg organizator powinien przygotowac aparature nagtasniajgcy i
odtwarzajgcg (podwdjny zestaw) i umozliwi¢ zawodnikom
sprawdzenie czasu odtwarzania i jakosci nagrania. Sprawdzenie
winno nastgpi¢ w obecnosci o0sob obstugujgcych aparature i
komisarza. Zawodnik jest odpowiedzialny za wtasciwe przygotowanie
nosnika z muzykg. Organizator zawoddéw powinien okresli¢ w
programie zawodow godziny przeznaczone na sprawdzenie muzyki.

Wybér konkurséw. Na danych zawodach, para kon/jezdziec moze
bra¢ udziat w konkursach na tym samym poziomie.

Szkolenie koni. W Zadnym przypadku, pod grozbg dyskwalifikacji,
zaden kon biorgcy udziat w zawodach krajowych nie moze byé
szkolony pod siodtem przez jakakolwiek inng osobe anizeli przez
zawodnika startujgcego na tym koniu, w czasie 24 godzin przed
planowanym przeglgdem weterynaryjnym koni, jak réwniez w czasie
catych zawoddéw. Na zawodach rangi Mistrzostw kon nie moze byc¢
szkolony przez nikogo oprécz jezdzca od chwili przybycia na miejsce
zawodow. W przypadku startu dwéch zawodnikéw na jednym koniu
prawo dosiadania konia bezposrednio przed konkursem przystuguje
tylko zawodnikowi rozprezajgcemu sie do konkursu. Znaczy to np, ze
luzak siedzacy na koniu moze stepowaé na dtugiej, bezpiecznej
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wodzy oraz lonzowaé konia, a pomoc gtosowa z ziemi od trenera lub
osoby reprezentujgcej go jest dozwolona. Odstepstwo od tej reguty
moze mie¢ miejsce w wyjatkowej sytuacji po uzyskaniu pisemnej
zgody PZJ lub Przewodniczgcego Komisji Sedziowskiej.

Warunki uzycia bata okresla art. 428 niniejszych przepisow.
Szkolenie koni moze odbywaé sie wytgcznie na terenie do tego
oficjalnie wyznaczonym i nadzorowanym przez komisarzy.
Opuszczenie stajni, placéw konkursowych Iub innych terenéw
nadzorowanych przez komisarzy moze nastgpi¢ wylgcznie za zgodg
0s6b oficjalnych powotanych na dane zawody lub ze wzgledu na
ochrone zdrowia konia i jego dobro.

Artykut 426 - WAGA ZAWODNIKA
Bez ograniczen.

Artykut 427 - UBIOR

1. Kask ochronny i cylinder

Wszyscy zawodnicy (jak rowniez wszystkie inne osoby dosiadajgce koni
na terenie zawodoéw) sg zobowigzani do uzywania kasku ochronnego* w
czasie dosiadania koni, a dzieci, jezdzcy na kucach, juniorzy i mtodzi
jezdzcy rowniez podczas przeglagdu weterynaryjnego. Uzywanie kasku jest
zalecane wszystkim innym osobom prezentujgcym konie podczas
przegladu weterynaryjnego.

Kazdemu zawodnikowi (jak rowniez jakakolwiek innej osobie) tamigcej ten
przepis, musi by¢ natychmiast zakazana dalsza jazda konna, do czasu
zatozenia kasku ochronnego.

Dalsze postepowanie wbrew zaleceniom os6b oficjalnych bedzie podlegaé
karze zgodnie z przepisami ogélnymi i przepisami dyscypliny.

Odstepstwa: zawodnicy dwudziestodwuletni (22 - zgodnie z
kalendarzowym rokiem urodzenia) i starsi** dosiadajgcy koni
siedmioletnich (7) i starszych mogg startowa¢ w cylindrach zamiast w
kaskach ochronnych. Wyjatek ten ma zastosowanie w odniesieniu do
aktualnie rozgrywanego konkursu i do poprzedzajgcego go rozprezenia
(bez przerwy przed konkursem). Wlicza sie do tego réwniez dojazd ze
stajni na rozprezalnie, jazde na koniu konkursowym na rozprezalni i
powrét konno do stajni. Zawodnicy moga zdjaé nakrycie gtowy (ale nie
kask ochronny) podczas uktonu na poczatku i zakonczeniu programu oraz
podczas ceremonii nagradzania i w czasie rundy honorowe;j.

Zaleca sie, aby zawodnicy, wobec ktérych moze by¢ zastosowane
odstepstwo od generalnych zasad, uzywali kasku ochronnego dla
wlasnego bezpieczenstwa. Jesli zawodnik zdejmie nakrycie gtowy,
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zgodnie lub niezgodnie z niniejszymi przepisami, zrobi to na wiasng
odpowiedzialnosé.

Kask ochronny w formie cylindra moze byé uzywany w takich samych
sytuacjach jak standardowy cylinder.

Uwaga* - definicja kasku ochronnego jest podana w zatgczniku A do
Przepiséow Ogolinych FEI.

Uwaga** - zawodnik jest uwazany za dwudziestodwulatka (22) od
poczatku roku kalendarzowego (1 stycznia) w ktérym ukonczy dwudziesty
drugi (22) rok zycia.

2. Zawodnicy cywilni: Na zawodach krajowych: wymagany jest czarny
lub granatowy frak lub inne ciemne kolory. Kolory kontrastowe i lamowki
sg dozwolone.

Kask ochronny lub cylinder**  czarny lub tego samego koloru co frak

bryczesy biate lub kremowe,

plastron lub krawat biate, kremowe lub tego samego koloru
co frak,

rekawiczki biate, kremowe lub tego samego koloru
co frak,

buty do jazdy czarne lub tego samego koloru co frak.

Podczas przejazdéw dowolnych na poziomie Grand Prix dozwolony jest

frak w jednolitym kolorze. Fraki w paski lub wielokolorowe nie sg

dopuszczone. Akcenty dyskretne, uzyte ze smakiem, takie jak kotnierzyk

w innym odcieniu lub skromna lamoéwka, ozdoba z krysztatdw sg

dozwolone.

Na zawodach krajowych dopuszcza sie czarng lub granatowg marynarke

(kolory - patrz wyzej) z melonikiem lub toczek™**.

Uwaga**: melonik lub toczek sg dozwolone tylko dla tych
zawodnikow, ktérzy nie sg zobowigzani do uzywania kasku
ochronnego zgodnie z art. 427.1.

3. Ubior
3.1. Zawodnicy do 16 roku zycia
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Obowigzkowy stro;j:
- kask ochronny z tréjpunktowym
zapieciem

marynarka jezdziecka w kolorze
czarnym lub ciemnogranatowym lub w
innym kolorze zgodnie z art.427

koszula z Dbiatymi: kotnierzykiem
i mankietami
- krawat lub plastron biate, kremowe lub
tego samego koloru co marynarka
biate, kremowe lub bezowe bryczesy
zwykte lub salonowe

- rekawiczki biate, kremowe lub tego samego koloru co marynarka,

- buty (sztyblety) czarne lub tego samego koloru co marynarka,
o gtadkiej podeszwie z obcasem min. 1,0 — 2,0 cm ze sztylpami lub
bryczesami salonowymi, albo buty z cholewami

- zalecana jest kamizelka ochronna

- uzywanie fraka jest zabronione

- z wyjgtkiem zawodow dla dzieci i jezdzcdw na kucach ostrogi sg
obowigzkowe, muszg by¢ wykonane z metalu, o dtugosci bodzca:

- do 3,5 cm dla jezdzcow na kucach
- do 3,5 cm dla jezdzcow na duzych koniach.

3.2. Dla pozostalych grup wiekowych obowigzujacy stréj to::

3.21. Marynarka jezdziecka, w ktorej

zawodnicy mogg startowac:

- na zawodach regionalnych bez wzgledu na
klase konkursu

- na pozostatych zawodach bez wzgledu na
klase konkursu w przypadku uzywania przez
zawodnika kasku ochronnego

3.2.2. Frak — zgodnie z art. 427 niniejszych
Przepiséw

od klasy CC

3.3.3. Nakrycie glowy — zgodnie z art. 427

niniejszych Przepisow
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3. Wojskowi, policjanci mogg nosi¢ ubiér cywilny lub stuzbowy na
wszystkich zawodach krajowych. Stuzbowy ubidr jest dozwolony nie tylko
dla wojskowych i policiantow, ale takze dla czionkéow i
pracownikéw/uczniéw  organizacji panstwowych, paramilitarnych i
narodowych jednostek hodowlanych/szkélinstytutéw. Muszag sie jednak
stosowac do zasad uzywania kasku ochronnego.

4. Ostrogi, na zawodach krajowych, oprécz zawodow rangi MP, PP i HPP
nie sg obowigzkowe. W przypadku zawodnikbw na kucach uzywanie
ostrég jest nieobowigzkowe, niezaleznie od rangi zawodow. Ostrogi muszg
by¢ wykonane z metalu. Bodziec musi byé zakrzywiony lub prosty i
wychodzacy doktadnie ze srodka ostrogi, gdy znajduje sie ona na bucie
jezdzca. Zakonhczenia bodzcéw ostrég muszg by¢ gtadkie i tepe. Jezeli
stosowane sg ostrogi z gwiazdkg musi by¢ ona gtadka/tepa i ruchoma (bez
ostrych krawedzi). Metalowe ostrogi z okraglymi wybrzuszeniami z
twardego tworzywa sg dozwolone (ostrogi ,impulsowe”). Ostrogi ,$lepe”,
bez bodzca sg dozwolone. Zawodnicy na kucach mogg uzywac
niekaleczgcych ostrég z bodzcem o dtugosci do 3,5 cm.

5. Stuchawki i inne elektroniczne urzadzenia do komunikacji sg surowo
zabronione na zawodach w czasie startu, a ich uzycie jest karane
eliminacjg. Uzywanie stuchawek i im podobnych urzadzen jest dozwolone
podczas treningdw i rozgrzewki.

Artykut 428 - RZEDY

1. Na zawodach krajowych uzywanie siodta typu wszechstronnego
dopuszczalne jest we wszystkich konkursach do klasy C wigcznie, a od
klasy CC obowigzuje: siodto ujezdzeniowe, ktdre musi by¢ blisko konia i
mie¢ dtugie, pionowe tybinki, podwdjne kietzno, tzn. wedzidetko i munsztuk
z tancuszkiem, angielski nachrapnik. Nachrapnik ani fancuszek nie moga
by¢ nigdy tak mocno zapiete, azeby powodowaty bdl. Pasek gumowy lub
skorzany  pokrowiec na tancuszek sg dopuszczalne (patrz
schemat).Ochronne podkitadki na paski ogtowia, zapobiegajgce otarciom
naskérka, sg dozwolone. Nie dopuszcza sie przykry¢ (np. futerek) na
siodto. Nie dopuszcza sie przykry¢ (np. futerek) na siodio.

2. Kietzno. Na zawodach krajowych stosuje sie kietzno wedzidtowe badz
munsztukowe, Stosowanie kietzna munsztukowego dozwolone jest od
poziomu konkurséw klasy C. Stosowanie kietzna munsztukowego jest
obowigzkowe na MP,PP,HPP w kategoriach junior, mtody jezdziec i senior.
Przy stosowaniu kietzna munsztukowego (podwdjne Kkietzno, tzn.
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wedzidetko i munsztuk z fancuszkiem, nachrapnik), nachrapnik ani
tancuszek nie mogg by¢ nigdy tak mocno zapiete, azeby powodowaty bél.
Pasek gumowy lub skérzany pokrowiec na fancuszek sg dopuszczalne
(patrz schemat). Ochronne podktadki na paski ogtowia, zapobiegajace
otarciom naskédrka, sg dozwolone. Zaréwno wedzidetko, jak i munsztuk
muszg by¢é wykonane z metalu lub z twardego tworzywa i mogg byé
pokryte guma/lateksem. Ramie czanki munsztuka nie moze by¢ diuzsze
niz 10 cm (dlugos¢ ponizej $ciegierza). Gérne ramie czanki nie moze by¢
dtuzsze niz ramie dolne. Jesli munsztuk ma ruchomy Sciegierz, dolna
czes¢ czanek mierzona od $ciegierza w najwyzszej pozycji nie moze byé
dtuzsza niz 10 cm. tancuszek munsztuka moze by¢ zrobiony z metalu,
skory lub ich kombinacji. Ostona tancuszka moze by¢ wykonana ze skory,
gumy lub owczej skory.

Grubos¢ kietzna powinna by¢ taka, aby nie powodowata kaleczenia konia.
Minimalna $rednica $ciggierza munsztuka to 14 mm, a wedzidetka 10 mm.
Dozwolone kietzna sg zaznaczone na arkuszach testu. Srednica wedzidta
uzywanego w klasach dla mtodych koni to minimum 14 mm. Minimalna
$rednica wedzidta dla kucéw to 10 mm. Srednica kietzna jest mierzona
przy pierscieniu lub policzku. Przy stosowaniu kietzna wedzidtowego mogg
by¢ uzywane nachrapniki: angielski, hanowerski, meksykanski Iub
irlandzki.

3. Bat. Na wszystkich zawodach miedzynarodowych oraz MP, HPP, PP we
wszystkich konkursach, zabrania sie jazdy z batem na czworoboku. Jazda
z batem, o tgcznej maksymalnej dtugosci 120 cm (zawody dla kucéw — 100
cm), jest dozwolona podczas treningu. Bat musi by¢ odrzucony przed
wjazdem na plac wokdt czworoboku, w przeciwnym wypadku zawodnik
bedzie ukarany. Patrz art. 430. Na pozostatych zawodach krajowych jazda
z batem jest dozwolona.

Po przyjezdzie na miejsce rozgrywania zawodéw tylko zawodnik podczas
jazdy, stepowania w reku, oprowadzania lub lonzowania konia (bat do
lonzowania jest dozwolony) moze uzywac bata (maksymalna dtugos¢ 120
cm, kuce maksimum 100 cm) na catym terenie zawodow. Tak samo luzak
moze stepowaé, oprowadzac lub lonzowac¢ konia. Inne osoby mogg mieé
przy sobie bat, jesli nie ma to zwigzku z trenowaniem konia.

4. Srodki pomocnicze. Wytoki, napiersniki, $linianki, réznego rodzaju
wypinacze, czarne wodze, ochraniacze lub bandaze, okulary, kaptury i
inne tego typu $rodki pomocnicze sg niedozwolone pod karg eliminacji, z
wyjatkiem wyciszajacych zatyczek do uszu, ktére mogg by¢ uzyte w czasie
dekoraciji.
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4. Dekoracje. Przyozdabianie konia nienaturalnymi ozdobami, jak wstgzki,
kwiaty jest niedozwolone. Dopuszcza sie zaplatanie grzywy i ogona w
sposob zwyczajowo przyjety.

6. Sztuczne ogony/powiekszacze ogona sg dozwolone jedynie za
wczesniejszg zgodg PZJ. Prosba o takie pozwolenie powinna byc¢
skierowana do komisji ujezdzenia PZJ z zalgczonymi zdjeciami i
Swiadectwem weterynaryjnym. Sztuczne ogony nie mogg mie¢ zadnych
metalowych czesci (z wyjatkiem haczykéw i obramowan dziurek) lub
dodatkowego obcigzenia.

7.1. Nauszniki. Uzywanie nausznikow jest dozwolone na wszystkich
zawodach i mogg one réwniez ogranicza¢ poziom hatasu. Nauszniki nie
moga zakrywaé konskich oczu i zawiera¢ zatyczek do uszu (stoperdéw), za
wyjgtkiem sytuacji opisanych w art.428.7.2. Nauszniki muszg byc¢
dyskretne w kolorze i formie.

7.2. Uzywanie zatyczek do uszu (stoperow) dla koni jest dozwolone tylko
podczas ceremonii nagradzania.

8. Sprawdzanie rzedu. Wizualna kontrola rzedu przed opuszczeniem
ostatniej rozprezalni moze by¢ przeprowadzona przez komisarza, aby
uniemozliwi¢ zawodnikom wjazd na plac konkursowy z nieprzepisowym
wyposazeniem. Pomimo tego zawodnik ponosi petng odpowiedzialnos¢ za
start w przepisowym wyposazeniu.

Organizator zobowigzany jest do wyznaczenia miejsca w poblizu
rozprezalni, w ktérym odbywa sie, po starcie, sprawdzenie i przeglad
zgodnosci rzedu z obowigzujgcymi przepisami. Do sprawdzenia stroju
jezdzca i rzedu kazdego konia bezposrednio po opuszczeniu placu
konkursowego musi by¢ wyznaczony komisarz. Jakakolwiek niezgodnosé¢ z
obowigzujgcymi  przepisami  powoduje  bezposrednig  eliminacje.
Sprawdzenie kietzna musi sie odbywac¢ z nalezytg ostroznoscia, poniewaz
niektére konie sg bardzo drazliwe i czute w okolicach pyska (patrz
podrecznik komisarza FEI).

Komisarz musi uzywac chirurgicznych/ochronnych rekawiczek, gdy
sprawdza kietzno (osobna para rekawiczek na kazdego konia).

9. Rozprezalnie i place treningowe. \Wymogi okreslone w punktach 1 i 4
obowigzujg takze na placach rozprezeniowym i treningowym. Przy
stosowaniu kietzna wedzidlowego mogg by¢é uzywane nachrapniki:
angielski, hanowerski, meksykanski lub irlandzki, ochraniacze i bandaze.
Kawecan, wypinacze pojedyncze lub podwdjne (wypinacz trojkatny) i
nauszniki sg dozwolone podczas lonzowania. Lonzowanie jest dozwolone
tylko na pojedynczej lonzy, przypietej do kawecana lub do pierscienia
wedzidta/wedzidetka. Przypinanie lonzy do munsztuka jest zabronione.
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10. Numer identyfikacyjny. Kazdy koh po przybyciu na miejsce zawodéw
otrzymuje od organizatora numer identyfikacyjny. KoA musi nosié
obowigzkowo ten numer podczas udziatu w konkursie, a takze podczas
pracy na rozprezalniach lub placach treningowych, jak réwniez podczas
oprowadzania w reku (od momentu przybycia na miejsce zawoddéw az do
chwili wyjazdu), tak, aby maégt by¢ zidentyfikowany przez wszystkie osoby
oficjalne oraz komisarzy. Uchybienie w pokazaniu tego numeru po raz
pierwszy pocigga za sobg ostrzezenie, natomiast powtarzajgce sie
przypadki skutkujg natozeniem kary na zawodnika przez Komisje
Sedziowska.
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DOZWOLONE KIELZNA:
Kielzno podwodjne.

Rd6zne rodzaje wedzidefek:

1. Wedzidetko zwykte

2.a,b,c. Wedzidetko podwdjnie tamane z zaokraglonym tgcznikiem
Dozwolone sg takze wedzidetka oliwkowe/wyscigowe/amerykanskie.

2.d. Wedzidetko podwdjnie tamane z obrotowym tgcznikiem

2 e. Obrotowe wedzidetko z obrotowg czescig srodkowa.

2 f. Obrotowe wedzidetko z obrotowg czescig Srodkowa i ostonigtymi
pierscieniami

3.  Wedzidetko oliwkowe

4. Wedzidetko z czankami

Ré6zne rodzaje munsztukéw

5.  Munsztuk z sciegierzem w ksztalcie potksiezyca

6+7 Munsztuk z prostymi czankami i kabtgkiem

8. Munsztuk z kabtgkiem i ruchomym Sciegierzem
Dozwolony jest réwniez munsztuk z obrotowymi czankami.

9. Odmiany munsztukow 6,7 i8

10. Munsztuk z czankami wygietymi w ksztatt litery S

11. tancuszek munsztukowy (z metalu lub skéry lub jako kombinacja)

12. Jarzemko (podbrédek)

13. Ostona skérzana na tancuszek munsztukowy

14. Ostona gumowa, skorzana lub z owczej skoéry na tancuszek
munsztukowy

Kielzna pojedyncze

. Wedzidlo zwykte

. a,b,c. Wedzidto podwdjnie tamane z zaokraglonym tgcznikiem

. Wedzidto oliwkowe

. Wedzidto z pierscieniami w ksztatcie litery ,D”

. Wedzidto oliwkowe z wgsami

. Wedzidto oliwkowe z ruchomymi pierscieniami i z wgsami

. Wedzidto z gérnymi wasami

. Wedzidto podwieszane

. Wedzidto proste. Dozwolone takze ze ,swobodg jezyka” i oliwkowymi
pierscieniami

10. Wedzidto obrotowe

11. Wedzidto podwdjnie tamane z obrotowym tgcznikiem

12. Wedzidto obrotowe z obrotowg czescig srodkowg

13. Wedzidto obrotowe z obrotowg czescig srodkowg i ostonietymi

pierscieniami

OCONOOPWN -
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Dozwolone wedzidia



Wedzidta obrotowe
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1. Nachrapnik hanowerski 2. Nachrapnik polski (angielski)

3. Nachrapnik kombinowany 4. Nachrapnik meksykanski
(irlandzki)

5. Nachrapnik kombinowany 6. Nachrapnik typu Micklem
— bez podgardla

Przy kietznaniu munsztukowym nachrapniki 1, 3, 4 i 6 sg zabronione.

Przy uzyciu nachrapnika 5 z kietznaniem munsztukowym stosowanie
skosnika jest zabronione.
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Kietznanie munsztukowe z nachrapnikiem polskim. Wedzidetko, munsztuk
i tahcuszek.

Wypinacz tréjkatny
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DOZWOLONE KIELZNA
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Artykut 429 - CZWOROBOK | ROZPREZALNIE
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(Rysunek czworoboku pokazuje zatgcznik Czworobok)

2. Opis czworoboku. Czworobok musi byé ptaski, réwny, o wymiarach:
dtugosé 60 m, szeroko$¢ 20 m. Rdéznica poziomow wzdiuz przekatnej lub
wzdiuz dtugiej sciany nie powinna w zadnym przypadku przekracza¢ 0.6
m. Roéznica poziomow wzdtuz krotkiej sciany nie powinna by¢ wieksza
anizeli 0.2 m. Nawierzchnia musi by¢ zasadniczo piaskowa. Wymiary placu
sg odniesione do wnetrza ogrodzenia, ktére musi by¢ oddzielone od
publicznosci odlegto$cig nie mniejszg anizeli 10m. Wyjatek od tego
przepisu moze by¢ akceptowany przez PZJ lub Przewodniczgcego Komisji
Sedziowskiej. W zawodach halowych odlegtos¢ minimalna powinna
wynosi¢ 2 m od Sciany.

Czworobok musi by¢é ogrodzony niskim, biatym ptotkiem (nie moze by¢ w
formie statego ogrodzenia), o wysokosci okoto 0.3 m. Czes$¢ ogrodzenia
przy literze A musi tatwo usuwalna w celu umozliwienia zawodnikowi
wjazdu i wyjazdu z placu. Szeroko$¢ wjazdu musi wynosi¢ co najmniej
2 metry. Elementy ogrodzenia powinny by¢ potgczone w taki sposéb, zeby
zapobiec wilozeniu nogi przez konia. Szranki nie mogg zawierac
metalowych elementow.

4. Litery. Litery na zewnatrz ogrodzenia powinny by¢ umieszczone
w odlegtosci 0.5 m i wyraznie zaznaczone. Obowigzkowe jest
umieszczenie specjalnego znaku na ogrodzeniu na wysokosSci
odpowiedniej litery niezaleznie od niej samej. Niedozwolone sg reklamy na
literach lub ich stojakach. Litery powinny by¢ réwniez widoczne dla
publicznosci.

5. Stanowiska sedziéw. Stanowiska sedzidéw znajdujg sie na zewnatrz
krotkiej Sciany w odlegtosci maksymalnie 5 m, minimalnie 3 m od
ogrodzenia na terenie otwartym i minimalnie 2 m na zawodach halowych.
Stanowisko Sedziego w (C) znajduje sie na przedtuzeniu linii Srodkowej,
stanowiska pozostatych sedziow (M i H) 2.5 m od przedtuzenia dtugich
Scian w strone srodka. Stanowiska sedziéw bocznych (B i E) znajdujg sie
na zewnatrz dtugich $cian w odlegtosci maksymalnie 5 m, minimalnie 3 m
od ogrodzenia, naprzeciwko liter B i E. W zawodach halowych wymagana
jest minimalna odlegto$¢ 2 m. W konkursie sedziowanym przez minimum 2
sedziow stanowisko jednego z nich powinno znajdowa¢ na diugiej
Scianie.(patrz art.437).

W konkursach sedziowanych przez 7 sedziéw, dwaj dodatkowi sedziowie
sg usytuowani na krotkiej scianie przeciwlegtej do sedziego w literze (C),
5 m od niej i na przedtuzenia linii éwiartkowych.

Odstepstwa od tych regut sg dozwolone tylko po akceptacji przez FEI/PZJ.

6. Budki sedziowskie. Oddzielna budka Ilub platforma musi by¢
przygotowana dla kazdego sedziego. Platforma lub podtoga budki powinna
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by¢ umieszczona nie nizej jak 0.5 m od poziomu czworoboku
(w programach dowolnych moze by¢ umieszczona nieco wyzej), aby
zapewni¢ sedziom dobry widok na czworobok. Budka powinna miec
wielkos¢ odpowiednia dla pomieszczenia czterech (4) oséb. Budki
sedziowskie powinny zapewnia¢ dobry widok na caty czworobok.

7. Przerwa. W celu wyréwnania nawierzchni placu nalezy po przejezdzie
6 do 10 zawodnikow przewidzie¢ 10-minutowg przerwe. Pauza lub przerwa
w ciggu konkursu ujezdzenia nie moze nigdy trwac dtuzej niz dwie godziny
(obiad itp.) i nie moze by¢ rozdzielona innym konkursem.

Jednakze jezeli liczba zawodnikbw w konkursie przekracza okoto 40,
Komitet Organizacyjny musi podzieli¢ konkurs na dwa dni.

Podczas trudnych warunkéw pogodowych lub w innych ekstremalnych
sytuacjach sedzia prowadzacy moze przerwa¢ konkurs. Poszkodowany
jezdziec wraca, aby zakonczy¢ wykonywanie programu, gdy sytuacja
powréci do normy.

8. Wjazd na czworobok. W konkursach, w ktérych nie ma mozliwosci
objecha¢ wokét czworoboku przed wjazdem na niego, jezdzcy mogg
wjecha¢ na czworobok przed uzyciem sygnatu do startu. Po sygnale
zawodnik rozpoczyna przejazd programu.

W konkursach, gdzie mozliwe jest objazd czworoboku po jego zewnetrzne;j
stronie zawodnik moze rozpoczg¢ objezdzanie czworoboku przed
sygnatem do startu, ale wjecha¢ na czworobok moze dopiero po sygnale
do startu.

Sedzia w literze C jest odpowiedzialny za uzywanie sygnatu i kontrole
czasu.

9. Trening na czworoboku. Zawodnicy i konie pod karg dyskwalifikacji nie
moga korzysta¢ z czworoboku konkursowego w innym czasie anizeli
w czasie ich startu, chyba ze za zgodg Komitetu Organizacyjnego plac
konkursowy jest udostepniony do treningu. Wszelkie odstepstwa musza
by¢ zaaprobowane przez Delegata Technicznego lub Przewodniczgcego
Komisji Sedziowskie;j.

10. Czworobok treningowy. Przynajmniej jeden czworobok treningowy 60
m x 20 m musi by¢ dostepny dla zawodnikéw minimum na dwa dni przed
pierwszym konkursem zawoddéw. Jezeli jest to mozliwe, nawierzchnie
placu konkursowego i treningowego powinny by¢ jednakowe. Jesli nie ma
praktycznych  mozliwosci  zapewnienia  czworoboku treningowego
o wymiarach 60 na 20 m, jezdzcy muszg mie¢ mozliwos¢ pracy z konmi na
placu konkursowym. W grafiku powinno by¢ jasno okre$lone, w jakim
czasie czworobok treningowy moze byé wykorzystywany przez
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zawodnikéw. Zaleca sie, aby place treningowe byty mozliwie takie same,
jak czworobok konkursowy pod wzgledem rodzaju i jako$ci nawierzchni.

10-minutowy plac treningowy jest ostatnim placem treningowym przed
wjazdem na czworobok konkursowy.

10.1. Plac treningowy musi mie¢ takg samg nawierzchnie jak czworobok
konkursowy.

10.2. Zawodnik moze wjecha¢ na ten plac po wyjezdzie zawodnika, ktéry
rozpoczyna przejazd na placu konkursowym. Nie moze by¢ nigdy
wiecej niz jeden zawodnik na 10-minutowym placu treningowym, za
wyjgtkiem innej decyzji podjetej przez Delegata Technicznego lub
sedziego Zagranicznego.

10.3. Wjazd na 10-minutowy plac treningowy nie jest dla zawodnika
obowigzkowy

10.4. Komisarz musi nadzorowa¢ wszystkie treningi od chwili oficjalnego
czasu otwarcia stajni.

10.5. Dopasowanie rzedu i zwyczajowa pielegnacja konia sg dozwolone.

11. Zatrzymanie przejazdu. W razie jakiejkolwiek awarii technicznej, ktéra
moze wplywaé na rywalizacje sportowa, sedzia w literze C przerywa
przejazd. To samo odnosi sie do wyraznych zaktécen zewnetrznych.
W ekstremalnych warunkach pogodowych Iub innych sytuacjach
ekstremalnych Sedzia w literze C moze uzyé dzwonka, aby przerwac
konkurs. Delegat Techniczny/Organizator moze rdéwniez zasugerowaé
Sedziemu w C przerwanie konkursu. Zawodnik, ktérego przejazd
przerwano powinien rozpoczg¢ przejazd ponownie, gdy pozwolg na to
warunki.

W sytuacji, gdy nastgpi btgd w muzyce podczas przejazdu dowolnego,
a nie ma mozliwosci technicznych powrdci¢ do przerwanego momentu,
zawodnik za pozwoleniem Sedziego w literze C moze opusci¢ czworobok.
Nie moze by¢ przesunie¢ czasu startu nastepnych zawodnikéw.
Poszkodowany zawodnik, ktéry opuscit czworobok powinien wystartowac
ponownie w czasie przerwy, lub na koncu konkursu. Sedzia w literze C
w porozumieniu z zawodnikiem okresla, kiedy zawodnik bedzie ponownie
startowat. Od decyzji zawodnika zalezy, czy zaczyna przejazd od
poczatku, czy od przerwanego momentu. Bez wzgledu na sytuacje
wystawione wczesniej noty nie mogg by¢ zmienione.

W przypadku, gdy na czworoboku pojawi sie jakikolwiek obiekt mogacy
mie¢ wptyw na wykonanie programu, przejazd jest zatrzymany a zawodnik
moze kontynuowacé przejazd po usunieciu zaktécenia.

Jesli zawodnik musi rozpoczagé ponownie zwykty test moze wybraé, czy
chce rozpocza¢ od poczatku, czy od momentu, kiedy przerwano jego
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przejazd. Oceny wystawione przed przerwaniem przejazdu nie mogg by¢
Zmienione.

Artykut 430 - WYKONANIE PROGRAMOW

Oficjalne programy FElI i PZJ podczas MP, PP, HPP, MR muszg by¢
wykonywane z pamieci. Podczas wykonywania programu musi byc¢
zachowana kolejnos¢ ruchéw wynikajgca z jego tresci. Na pozostatych
zawodach krajowych wszystkie programy bez wzgledu na klase konkursu
mogg by¢ czytane.

1.Sygnalt. Po otrzymaniu sygnatu zawodnik zobowigzany jest do wjazdu na
czworobok w literze A w ciggu 45 sekund. W programach dowolnych
zawodnik ma 45 sekund na zasygnalizowanie wigczenia muzyki i musi
wjechac¢ na czworobok w ciggu 20 sekund od chwili jej rozpoczecia.

Podczas programéw dowolnych, w razie klopotéow technicznych Ilub
opoOznienia w rozpoczeciu muzyki, sedzia przy C moze przerywac
odliczanie i po usunieciu usterki ponownie uruchomi¢ stoper. Sedzia
w literze C jest odpowiedzialny za uzywanie sygnatu i za stoper. Zegar
pokazujgcy 45 sekund powinien by¢ uzywany, kiedy to mozliwe i zawsze
widoczny dla zawodnika.

W przypadku kiedy koh oddaje mocz lub wyprdznia sie, zegar zostanie
zatrzymany do czasu, kiedy kon bedzie gotowy do kontynuowania ruchu,
wtedy to zegar zostanie ponownie wigczony.

2. Uklon. Przy uktonie zawodnicy muszg bra¢é wodze w jedng reke.
Zawodnicy startujgcy w cylindrze mogg go zdjg¢ podczas uktonu lub tylko
skfoni¢ gtowe.

3. Blad w przebiegu. W przypadku, kiedy zawodnik popetnia ,btad
w przebiegu” (nie porusza sie po przewidzianej linii, wykonuje ztg zmiane,
opuszcza ruch, itp.) Sedzia w literze C przerywa wykonanie programu
poprzez danie sygnatu. Sedzia w literze C informuje zawodnika, jesli to
konieczne, od ktérego momentu wykonanie programu musi by¢
powtdrzone i zawodnik kontynuuje przejazd. Jezeli w niektorych
przypadkach przy pomyice zawodnika danie sygnalu mogtoby zaktdcic
ptynnos¢ wykonania, np. jezeli zawodnik wykonat przejScie z kiusa
posredniego do stepa zebranego w literze V zamiast w K, lub galopujac na
linii srodkowej wykonuje piruet w literze D zamiast w literze L, wtedy
o daniu sygnatu decyduje Sedzia w literze C.
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Jesli sygnat nie byt podany po btedzie w przebiegu, a w programie jest
powtdrzony taki sam ruch i jezdziec powtérnie popetnia taki sam biad,
to jest karany tylko jeden raz.

Decyzje, czy byt popetniony btad w przebiegu, czy tez nie, podejmuje
Sedzia w literze C. Wyniki pozostatych sedzidw muszg zostaé stosownie
korygowane.

4. Btad w wykonaniu programu. Jesli zawodnik popetnia pomyike
polegajagcg na wykonaniu ruchu w inny sposob, anizeli opisany
w programie (np. wykonuje kius anglezowany zamiast ¢wiczebnego lub
przy ukionie nie bierze wodzy w jedng reke itp.) jest karany tak samo, jak
przy ,btedzie w przebiegu". W zasadzie zawodnik nie moze powtérzy¢
fragmentu programu z wyjgtkiem przypadku, kiedy pomytka jest
zasygnalizowana przez Sedziego w literze C. Jezeli zawodnik rozpoczat
wykonanie ruchu i probuje powtérzy¢é wykonanie tego samego ruchu,
sedziowie muszg oceni¢ pierwsze wykonanie i jednoczesnie ukara¢ za
pomyike.

5. Niezauwazony btad. Jesli Komisja Sedziowska nie zauwazyta pomytki,
woéwczas dziatajgc na korzys¢ zawodnika, nie zostanie on ukarany za ten
btad.

6. Karanie.
6.1 ,Btad w przebiegu”
Kazdy btad w przebiegu musi by¢ ukarany, niezaleznie od tego, czy byt
sygnalizowany czy nie, z wyjatkiem sytuacji opisanej wyze;j.
Na wszystkich zawodach krajowych w konkursach klasy CC i CS:
Pierwsza pomytka — 2 punkty procentowe
Druga pomytka  — eliminacja
Na zawodach krajowych we wszystkich programach klas L-C, za
pierwszy btad odlicza sie¢ 0,5% od wyniku konicowego, za drugi btad
1%, trzeci blgd ukarany jest eliminacja.
6.2. Inne btedy
Wszystkie ponizsze przypadki traktowane sg jako btedy i za kazdy
z nich odlicza sie 2 pkt, ale nie sg one kumulacyjne i nie mogg
spowodowac eliminacji (wtaczajgc programy dowolne):

- wjazd z batem w obszar wokét czworoboku, w ochraniaczach
koniskich ndég lub w nieprzepisowym stroju jezdzca (np. bez
rekawiczek)

- wjazd z batem na czworobok, w ochraniaczach konskich nég lub
W nieprzepisowym stroju jezdzca (np. bez rekawiczek). Jesli
program sie rozpoczat przed zauwazeniem nieprawidtowosci, sedzia
w literze C zatrzymuje zawodnika i jesli jest to potrzebne i mozliwe,
pomocnik moze wejs¢ na plac w celu pomocy w usunieciu tych
nieprawidtowosci. Zawodnik moze  kontynuowa¢  program,
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rozpoczynajgc go od poczatku (ze s$rodka czworoboku) lub od
momentu zatrzymania. Punkty otrzymane przed zatrzymaniem nie
Sg zmieniane.

- wjazd na czworobok przed sygnatem,

- nie wjechanie na czworobok w ciggu 45 sekund, ale przed uptywem
90 sekund po sygnale,

- w programie dowolnym, wjazd na czworobok pd6zniej, niz w ciggu 20
sekund od rozpoczecia muzyki

- jesli czas wykonania programu dowolnego jest dituzszy lub krétszy
od podanego na arkuszu, od kohcowej oceny za wykonanie
artystyczne zostanie odjete 0,5%

7. Eliminacja

7.1.

7.2,

7.3.

7.4.

7.5.

7.6.

Kulawizna. W przypadku kulawizny konia Przewodniczgcy Komisiji
Sedziowskiej informuje zawodnika o jego eliminacji. Od tej decyzji nie
ma odwotania.

Opor. Ciagty opor, trwajgcy ponad 20 sekund, uniemozliwiajgcy
kontynuacje programu, powoduje eliminacje. Opor stwarzajgcy
niebezpieczenstwo dla zawodnika, konia, sedzidéw lub publicznosci
moze by¢ ukarany eliminacjg wczesniej niz po uptywie 20 sekund.
Dotyczy to rowniez wszelkich form oporu przed wjazdem na
czworobok lub podczas opuszczania czworoboku.

Upadek. W razie upadku konia i/lub zawodnika, zawodnik jest
eliminowany.

Opuszczenie z czworoboku w trakcie wykonywania programu.
Kon, ktory opusci czworobok czterema nogami w czasie miedzy
poczatkiem a korncem programu jest eliminowany.

Pomoc zewnetrzna. Kazda zewnetrzna pomoc glosem, dawanie
sygnatow traktowane jest jako niedozwolona lub nieautoryzowana
pomoc dla jezdzca lub konia. Jezdziec lub kon otrzymujgcy korzystng
pomoc musi by¢ eliminowany.

Krwawienie. Jesli sedzia w literze C zauwazy podczas przejazdu
konkursowego gdziekolwiek krew na koniu, musi zatrzymaé konia do
kontroli. Jesli jest to Swieze krwawienie, kon jest eliminowany. Decyzja
o eliminacji jest ostateczna. Jesli sedzia podczas kontroli stwierdzi, ze
krew nie jest Swieza, kon moze kontynuowaé przejazd i zakonczyé
program.

Jesli podczas kontroli rzedu po zakohczeniu przejazdu komisarz
zauwazy Swieze krwawienie w pysku konia lub o okolicy dziatania
ostrog (Art. 430.10), musi on powiadomi¢ o tym fakcie sedziego w
literze C, ktéry podejmuje decyzje o eliminacji konia i jezdzca. Jesli
zostanie zauwazona krew w innych okolicach, wezwany lekarz
weterynarii zawoddéw decyduje, czy kon moze dalej startowac.
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W przypadku eliminacji konia w sytuacji opisanej powyzej,

dopuszczenie do startu w kolejnym konkursie jest uzaleznione od

wyniku kontroli dokonanej przez lekarza weterynarii. Od decyzji
lekarza weterynarii nie przystuguje odwofanie.

7.7. Innymi powodami eliminacji moze byé¢:

- para koh i zawodnik nie odpowiada poziomem skali trudnosci
programu

- wykonanie jest sprzeczne z dobrem konia, i/lub niezgodne z
prawidtowymi zasadami jazdy

- para kon i zawodnik nie wjezdza na czworobok w czasie 90 sekund
po otrzymaniu sygnatu do wjazdu. (Wyjagtkiem moze byé
nadzwyczajna sytuacja, o ktérej zostal powiadomiony sedzia
w literze C, powodem takim moze by¢ np. zgubienie podkowy itp.)

- jazda z niedozwolonym wyposazeniem, ktore nie jest objete art.
430.6.2.

8. Punkty karne. Punkty karne sg odejmowane na kazdym arkuszu
sedziowskim od sumy punktéw uzyskanych przez zawodnika.

9. Wykonanie ruchu w okreslonym punkcie. Przy elementach programu,
ktére muszg by¢é wykonane w okreslonych punktach na czworoboku,
obowigzuje zasada wykonania tego elementu w chwili, kiedy tutow
zawodnika znajduje sie na wysokosci punktu, z wyjgtkiem przejs¢, gdy kon
zbliza sie do litery z linii przekatnej lub prostopadiej do punktu jej
umiejscowienia. W takim przypadku, przejscie musi by¢ wykonane
w chwili, gdy nos konia osigga $lad przy literze, a wiec kon powinien
pozostac prosty podczas przejscia. Dotyczy to réwniez wykonania lotnych
Zmian nogi.

10. Poczatek i koniec programu. \Wykonanie programu rozpoczyna sie w
momencie wjazdu na czworobok w literze A i kohczy sie po ukionie,
z chwilg ruszenia konia. Przejazd uznaje sie za zakohczony dopiero po
kontroli konia pod katem pojawienia sie krwi i sprawdzenia prawidtowosci
wyposazenia. Wydarzenia majgce miejsce przed rozpoczeciem programu
lub po jego zakonczeniu, nie majg wptywu na ocene. Zawodnik powinien
opusci¢ czworobok w sposéb opisany w tresci programu.

11. Szczegoétowe warunki programu dowolnego z muzyka

Zawodnik musi w czasie 20 sekund od rozpoczecia muzyki wjecha¢ na
czworobok. Muzyka musi sie zakonczy¢é z koncowym ukionem.
Zatrzymanie i ukton na rozpoczecie i zakohczenie programu dowolnego
z muzykg jest obowigzkowe. Pomiar czasu rozpoczyna sie w momencie
ruszenia ze stéj i kornczy w momencie wykonania uktonu na zakonczenie.
Patrz - Wytyczne do oceny stopnia trudnosci programéw dowolnych
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12. Szczegotowe warunki konkurséw dla mtodych koni
Patrz — ,Przewodnik dla sedziéw” i Regulamin Rozgrywania Mistrzostw
Polski Mtodych Koni,

Artykut 431 - NORMA CZASU

Norma czasu obowigzuje tylko w programach dowolnych z muzykg (Art.
421). Czas podany na innych arkuszach sedziowskich stuzy wytgcznie dla
celéw informacyjnych.

Artykut 432 - OCENY

1. Wszystkie ruchy oraz pewne przejscia z jednego ruchu do drugiego
podlegajgce ocenie przez sedzidw sg kolejno numerowane na arkuszach
sedziowskich.

2. Ruchy s3g oceniane przez kazdego sedziego w skali od 0 do 10, przy
czym 0 jest najnizszg ocena, a 10 najwyzsza.

Oceny potéwkowe od 0,5 do 9,5 moga by¢ uzywane zaréwno w ocenie
ruchow jak i w ocenach ogdlnych, wedtug uznania sedziego.

3. Skala ocen jest nastepujaca:

10 - doskonale 7 - dos¢ dobrze 4 - niedostatecznie 1 - bardzo zle
9 - bardzo dobrze 6 - zadawalajgco 3 - prawie zle 0 — ruch niewykonany
8 - dobrze 5 - dostatecznie 2 - Zle

Pod pojeciem "ruch niewykonany" nalezy rozumieé, ze praktycznie nic
z wymaganego zadania nie zostato wykonane.

W programach dowolnych z muzyka potéwki ocen moga by¢ uzywane we
wszystkich notach.

W programach dla mtodych koni oraz w programach z oceng stylu jezdzca
moga byé uzywane oceny z doktadnoscig do dziesietnej czesci noty (0,1).

4. Oceny ogdlne sg wystawiane po zakonczeniu wykonania programu przez
zawodnika i dotyczg (patrz Zatgcznik 1V):

1) chodow
2) impulsu
3) postuszenstwa

4) postawy i dosiadu zawodnika; poprawnosci i skutecznosci
uzycia pomocy.
Oceny ogdlne sg wystawiane w skali od 0 do 10.
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5. Oceny ogdlne, jak réwniez oceny za pewne trudne ruchy mogg byc¢
przemnazane przez wspotczynniki, ktérych wartosé jest ustalana przez
FEI/PZJ.

Artykut 433 - ARKUSZE SEDZIOWSKIE

1. Arkusze sedziowskie zawierajg dwie kolumny: w pierwszej wpisuje sie
ocene pierwotng, natomiast w drugiej kolumnie wstawia sie ocene
skorygowana, jezeli sedzia zmienia ocene pierwotng. Sedzia zobowigzany
jest do autoryzacji oceny przekreslonej. Oceny muszg by¢ wpisywane
w sposob trwaty.

2. Na arkuszach sedziowskich znajduje sie kolumna, w ktdrej sedzia
uzasadnia postawiong ocene. Podanie komentarza jest obowigzkowe, gdy
ocena wynosi 5 lub ponizej. Zaleca sie komentarz w miare mozliwosci przy
kazdej ocenie.

3. Oryginaty arkuszy sedziowskich mogg by¢ udostepnione zawodnikom
po konkursie i podpisaniu wynikéw konkursu przez Przewodniczgcego
Komisji sedziowskiej lub sedziego prowadzgcego konkurs z upowaznienia
Przewodniczgcego Komisji sedziowskiej.

Artykut 434 - KLASYFIKACJA

1. Po zakonczeniu wykonania programu przez zawodnika i po wystawieniu
ocen i podpisaniu arkuszy przez wszystkich sedziéw, arkusze sa
przekazywane do komisji zliczajgcej. Oceny sa przemnazane przez
odpowiednie wspofczynniki i nastepnie sumowane. Punkty karne za
popetnione btedy sg odejmowane na kazdym arkuszu sedziowskim.

2. Wynik bedacy podstawg klasyfikacji jest uzyskiwany na drodze
sumowania punktéw uzyskanych przez zawodnika od kazdego sedziego i
Zamieniony na procenty.

3. O klasyfikacji indywidualnej decyduje:

3.1. We wszystkich konkursach zwyciezcg jest zawodnik, ktéry uzyskat
najwiekszg liczbe procentéw, drugi w kolejnosci jest zawodnik
z kolejng liczbg procentdw, itd.
W przypadku jednakowej liczby punktow zdobytych przez trzech
pierwszych zawodnikéw, o kolejnosci decydujg wyzsze oceny ogdline.
Jesli te oceny sg jednakowe, nastepuje podziat miejsc.

3.2. W przypadku réwnej liczby procentdw w programie dowolnym
uzyskanych przez pierwszych trzech zawodnikéw o kolejnosci
decyduje lepsza ocena za wykonanie artystyczne.
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W  przypadku uzyskania réwnego wyniku procentowego przez
pozostatych zawodnikéw, zostajg oni sklasyfikowani na tym samym
miejscu.

5. Skargi/protesty. W razie rozpatrywania protestu/skargi dotyczgcego
formalnego btedu, jako dowdd moze by¢ uzyte oficjalne nagranie
audiowizualne.

Artykut 435 - OGLASZANIE WYNIKOW

1. Po kazdym przejezdzie zawodnika ogtaszana jest liczba procentéow
przyznana przez kazdego sedziego niezaleznie od wyniku ostatecznego.
(na przyktad: 1) Procenty u sedziow E= 69.990%, H=70.333%, C=70.205%
M=71,.120%, B= 69.660%, 2) tacznie wynik procentowy: 70.261%).

2. Po ogtoszeniu koncowej klasyfikacji konkursu i ogtoszeniu ostatecznego
wyniku procentowego (2), wynik procentowy otrzymany od kazdego
z sedziow (1) jest publikowany pod jego nazwiskiem, przekazywany do
prasy/mediéw i do FEI lub PZJ/WZJ. (porownaj Art. 433.3.)

3. Wynik koncowy musi by¢ podawany w procentach z doktadnoscig do
3 miejsc po przecinku.

5. Jesli zawodnik wycofa sie przed konkursem lub nie wystartuje nie jest
ujmowany w klasyfikacji koncowej, Jesli zawodnik wycofa sie w czasie
wykonywania programu to ,zrezygnowat’. Jesli zawodnik wystartowat, ale
nie ukonczyt przyjazdu z powodu naruszenia przepisow PZJ to jest
swyeliminowany”. Okreslenia (lub ich skréty) ,zrezygnowal” Ilub
»wyeliminowany” muszg by¢ uwidocznione przy nazwisku zawodnika na
arkuszu wynikow.

6.Tablica z ocenami. Oceny wy$wietlane na tablicach w czasie konkursu
nie mogg byé widziane przez sedziéw. Warunek ten dotyczy réwniez
pokazywania aktualnego wyniku procentowego. W przypadku gdy warunek
ten nie moze by¢ spetniony, oceny i sredni wynik procentowy nie moga byc¢
pokazywane.

7.Internet. Oceny za poszczegdlne ruchy od kazdego indywidualnego
sedziego mogg by¢ publikowane dopiero po ich potwierdzeniu.
Artykut 436 - WRECZANIE NAGROD

1. Udziat w ceremonii nagradzania jest obowigzkowy dla par, ktére zajety
miejsca nagradzane. Nieobecno$¢ w czasie wreczania nagréd, powoduje
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utrate miejsca (wstegi honorowej, plakiety, nagrody rzeczowej, nagrody
pienieznej). Zgode na odstepstwo od tej zasady moze wydaé tylko
Przewodniczacy Komisji Sedziowskiej i/lub Sedzia z litery C danego
konkursu. Strdéj, rzad w czasie wreczania powinien by¢ identyczny ze
strojem obowigzujgcym w konkursie. Dopuszcza sie zaktadanie biatych lub
czarnych bandazy. Ze wzgledow bezpieczenstwa zawodnicy nie mogg
uzywac flag lub podobnych rekwizytéw podczas ceremonii nagradzania.
Prawo do wystepowania w derce w czasie ceremonii dekoracji ma tylko
zwycieski kon, o ile w konkursie przewidziano derke jako wyréznienie.
Wstegi honorowe powinny by¢ przypiete do ogtowia przed ceremonig
nagradzania.

Przewodniczacy Komisji Sedziowskiej lub Sedzia z litery C musi brac
udziat w uroczysto$ci wreczania nagréd i powinien wyraza¢ zgode na
odstepstwa w ceremonii nagradzania, jesli jest to niezbedne.

Bardzo gtosna muzyka, ktéra moze ekscytowaé lub straszy¢ konie, jest
niedozwolona. We wszystkich przypadkach wystepowania grupy koni
razem - tzn. w czasie wreczania nagrod, przegladu weterynaryjnego koni,
itp., zawodnicy i/lub luzacy i wszyscy inni, powinni dziataé w sposoéb
odpowiedzialny. Beztroskie lub nieodpowiedzialne zachowanie moze by¢
powodem udzielenia ostrzezenia w postaci Zottej Karty. W sytuacjach
powaznej nieodpowiedzialnosci i beztroski prowadzgcej do wypadku, fakt
ten bedzie zgtoszony do Sekretarza Generalnego PZJ celem dalszego
postepowania.

Patrz — Przepisy Ogdlne
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ROZDZIAL. 1l - KOMISJA SEDZIOWSKA, KOMISJA
ODWOLAWCZA, KOMISJA WETERYNARYJNA,
DELEGAT WETERYNARYJNY, KOMISARZE.
BRUTALNOSC

Artykut 437 - KOMISJA SEDZIOWSKA

11. Dzienna maksymalna liczba par do sedziowania. Sedzia nie moze
sedziowaé wiecej niz 40 zawodnikdédw dziennie, niezaleznie od rangi
zawodow.

12. Przewodniczgcy Komisji Sedziowskiej i/lub wyznaczony przez sedzia
delegat PZJ powinni przyjecha¢ przed pierwszym wyznaczonym
przegladem koni. W przypadku, gdy jest to niemozliwe, moga oni
przekaza¢ to zadanie innemu cztonkowi Komisji Sedziowskiej, za zgoda
PZJ i organizatora.

13. Niezbedne kwalifikacje sedziéw — patrz Przepisy o sedziach PZJ.

Artykut 440 - BRUTALNOSC

Przepisy ogdlne odnosza sie do brutalnosci wobec koni - te przepisy
i regulacje majg zastosowanie do wszystkich zawodoéw krajowych.

Artykut 441 - KOMISJA WETERYNARYJNA
| DELEGAT WETERYNARYJNY PZJ

1. Skiad Komisji Weterynaryjnej wyznaczenie Przewodniczgcego i
cztonkoéw tej Komisji, a takze ich zadania muszg by¢ zgodne z Przepisami
Weterynaryjnymi, Przepisami Ogolnymi oraz Przepisami o sedziach PZJ.

2. Na zawodach krajowych obecno$¢ lekarza weterynarii uznanego za
Delegata Weterynaryjnego PZJ i wyznaczonego przez Komitet
Organizacyjny jest obowigzkowa i musi by¢é zgodna z Przepisami
Weterynaryjnymi, Przepisami Ogolnymi oraz Przepisami o sedziach PZJ.

Artykut 442 - KOMISARZE

Zagadnienia zwigzane z komisarzami regulujg Przepisy Ogolne oraz
Przepisy o sedziach.
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ROZDZIAL IV - PRZEGLADY | KONTROLE WETERYNARYJNE,
KONTROLA MEDYCZNA | PASZPORTY KONI

Artykut 443 - PRZEGLADY | KONTROLE WETERYNARYJNE
ORAZ PASZPORTY KONI

Przeglady i kontrole weterynaryjne muszg by¢ przeprowadzone zgodnie
z Przepisami Weterynaryjnymi i Regulaminem rozgrywania zawodoéw
krajowych. Sprawe paszportow koni regulujg Przepisy Ogoélne i Regulamin
rozgrywania zawodow krajowych.

Artykut 444 - KONTROLA MEDYCZNA KONI

Kontrola medyczna koni musi byé przeprowadzona zgodnie z Przepisami
Ogolnymi i Przepisami Weterynaryjnymi, Przepisami Antydopingowymi
i Kontroli Medycznej, a takze wszelkimi innymi Przepisami i Regulacjami
PZJ.
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Zatacznik
Wytyczne do oceny stopnia trudnosci programéw dowolnych

1. Poczatkowy komentarz

Ocena stopnia trudnosci programu dowolnego nie moze byé dokonana
oddzielnie od oceny technicznej i artystycznej. Istnieje Sciste powigzanie
pomiedzy stopniem trudnosci a technicznym wykonaniem, ktére w duzym
stopniu determinuje pierwsze dwie artystyczne oceny. Staba jakos¢
w wykonaniu ruchu jest zwigzana z deficytem mozliwosci wykonania
programu przez jezdzca i/lub konia. Musi to by¢ wziete pod uwage przy
ocenie trudnosci programu.

2. Podstawowy poziom w ocenie stopnia trudnosci w matej rundzie
Podstawowy poziom w ocenie stopnia trudnosci jest okreslony
w programie dowolnym FEI dla danego poziomu

3. Elementy wptywajgce na wyzszg ocene stopnia trudnosci matej rundy.

Przedstawione przyktady w ocenie stopnia trudnosci sg uwazane za

trudniejsze i oceniane wysoko, gdy wykonanie jest dobre technicznie.

- wieksza liczba lotnych zmian nogi, niz jest to okreslone jako minimum

- ruchy wykonywane w zakretach i/lub na tukach

- strome ciggi potgczone ze zmianami kierunku w zygzaku na réwnych
lustrzanych liniach

- lopatkg do wewnatrz na linii Srodkowej lub ¢wiartkowej

- galop wyciagniety poprzedzony potpiruetem (program dowolny Miodych
Jezdzcéw) lub piruetem (program dowolny Intermediate 1)

- przejscie z galopu wyciggnietego do stepa

- bezposrednie przejscia w lotnych zmianach nogi z tempa co cztery do
tempa co trzy i powr6t do zmian co cztery tempa (program dowolny
Mtodych Jezdzcow) lub z tempa co trzy do tempa co dwa i powré6t do
zmian co trzy tempa (program dowolny Intermediate )

- wykonanie trudnych elementéw i przej$¢ z wodzami w jednym reku.
Przesada bedzie karana w harmonii i choreografii.

4. Podstawowy poziom oceny trudnosci w Grand Prix
Podstawowy poziom w ocenie trudnosci jest okreslony w programie
dowolnym FEI dla danego poziomu

5. Elementy wptywajgce na wyzszg ocene stopnia trudnosci w programie
dowolnym Grand Prix
Przedstawione przyktady w ocenie stopnia trudnosci sg uwazane za
trudniejsze i oceniane wysoko, gdy wykonanie jest dobre technicznie.

62



- wiecej lotnych zmian nogi, niz jest to okreslone jako minimum

- podwdjny piruet (wiecej niz podwdjny piruet w galopie nie jest dozwolony;
patrz przewodnik dla sedziéw Aneks VII)

- ruchy wykonane w zakretach i/lub tukach

- strome ciggi potagczone z wieloma zmianami kierunku w zygzaku na
réownych lustrzanych liniach sg uwazane za bardzo trudne

- piaff i pasaz rozpoczete ze stepa lub pozycji stéj sg oceniane jako
trudniejsze niz piaff i pasaz wyprowadzony od impulsu z ruchu

- wykonanie trudnych elementéw i przejsé z wodzami w jednym reku.

- Kombinacje trudnych przej$¢ pomiedzy ruchami (takie jak: galop-pasaz-
galop, wyciggniety galop potgczony z piruetami, galop wyciggniety
poprzedzony piaffem i w wyraznie okreslonych punktach, bezposrednie
przejscia w lotnych zmianach nogi z tempa co dwa do tempa co jeden
i powrdt do zmian co dwa tempa.

6. Wyjasnienia

Wszystkie ¢wiczenia powinny by¢ czytelne z zaznaczonym poczatkiem
i koncem. Ciggi powinny by¢ jasno zaznaczone i wykonane na wyraznie
okreslonych liniach. W programie dowolnym powinno to byé wykonane
przy uzyciu obu wodzy

Nadmierne wykorzystywanie mocnych stron konia/jezdzca w ruchach
powinno by¢ unikane jako negatywnie wplywajgce na choreografie
programu. Wiekszy nacisk w wykonaniu programu dowolnego powinien
by¢ potozony na trudne ruchy (takie jak piaff, pasaz). Czyste
umiejscowienie ruchu pozwala na lepsze sedziowanie i w ten sposéb jest
lepsza zdolnos$¢ oceniania z sedziowskich budek

Program dowolny powinien by¢ jasno i logicznie skonstruowany tworzgc
harmonijng rbwnowage pomiedzy jezdZzcem i koniem. Harmonia, ptynno$¢ i
jednolitos¢ sg waznym zatozeniem programoéw dowolnych. Elementy z
wyzszym stopniem zebrania powinny wspéigra¢ z éwiczeniami
zawierajgcymi impuls do przodu jasno prezentujgcymi podstawowe chody.
Wszystkie elementy o wzrastajgcym stopniu trudnosci powinny byé
oceniane pozytywnie, kiedy w petni sg uzupetnione i wsparte muzyka
Dodatkowe piruety w piaffie, pasaze w ciggach i piruety w galopie
potaczone z ciggami nie sg oceniane jako ¢wiczenia o wyzszym stopniu
trudnosci, mimo ze sg one oceniane pozytywnie w choreografii.

W programach dowolnych najwazniejsze jest klasyczne ujezdzenie.

7. Wytyczne do oceniania programoéw dowolnych

W odniesieniu do komentarzy poczatkowych i wyjasnien zgodnych

z punktem 6 i zawartych w Podreczniku dla sedzibw podawane sg

wytyczne dla wystawiania ocen za stopien trudno$ci, jak ponizej:

- gdy jest spetnione tylko minimum wymagan dla podstawowego poziomu,
ocena okoto 6,0
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Kiedy rosnie stopien trudnosci zgodnie z poziomem standardéw
programéw dla junioréw i dla miodych jezdZzcéw, Intermediate |, Grand
Prix/Grand Prix Special, ocena minimum 7,0

Dla kazdego ruchu ze zwiekszonym stopniem trudnosci (wliczonym ryzyku)
punktacja powinna wzrasta¢ odpowiednio

8. Problemy z muzyka. Problemy z muzykg w czasie wykonywania
programu dowolnego patrz artykut 429.1.1
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Zalacznik Il
Wytyczne dla sedziéw do oceny programéw dowolnych

Programy dowolne dla juniorow

Za celowe wykonanie w konkursie nizej wymienionych ruchéw, zawodnik
otrzymuje ocene 0 za caty ruch, a oceny za choreografie i stopien
trudnosci nie mogg by¢ wyzsze niz 5.

1. Wiecej niz pét piruetu w stepie (tzn. wiecej niz 180°). Koncowa ocena za
piruet (bez wzgledu na jakiekolwiek inne poprawnie wykonane piruety)
to 0.

2. Sekwencje lotnych zmian nogi (co cztery tempa lub mniej). Koncowa
ocena za zmiany — 0 (pomimo pokazanych innych poprawnych
pojedynczych lotnych zmian).

3. Jedna odwrotna zmiana kierunku w galopie jest dozwolona (zygzak).
Jezeli jest pokazana wiecej niz jedna zmiana kierunku ze zmiang nogi,
to kohcowg oceng za oba ciggi w galopie, lewy i prawy jest 0
(niezaleznie od pozostatych dobrze wykonanych pojedynczych
ciggow).
Np. Dozwolona jest odwrotna zmiana kierunku w kiusie (zygzak),
a ostros¢ ich katéw pozostawiona jest decyzji jezdzca.

4. Jedli step nie jest pokazany na jednym sladzie (tylko na prostych lub na
tukach), a jest pokazany wyraznie jak chdd boczny, jest to traktowane
jako ruch niewykonany — 0.

5. Trawers i renwers sg dozwolone jako czes$¢ choreografii.
Jednakze, jesli jakiekolwiek ruchy, ktére nie s3 wymagane w programach
dla junioréw, zostang celowo wykonane, to zawodnik bedzie
wyeliminowany. Sg nimi np. piruety w galopie, piaff, pasaz.

Programy dowolne dla mtodych jezdzcow

Za celowe wykonanie w konkursie nizej wymienionych ruchéw, zawodnik
otrzymuje ocene 0 za caty ruch, a oceny za choreografie i stopien
trudnosci nie mogg by¢ wyzsze niz 5.

1. Wiecej niz pét piruetu w galopie (tzn, wiecej niz 180°). Kohcowa ocena
za piruety — 0.

Tzn. jezeli “nielegalne” piruety zostang np. pokazane tylko w lewo, to tylko

za piruety w lewo bedzie ocena 0, niezaleznie od pozostatych dobrze
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wykonanych piruetdow w lewo. | analogicznie, jezeli byly pokazane
w prawo, to ocena 0 bedzie tylko za piruety w prawo.

Aby otrzymaé wyzszg ocene techniczng, potpiruety w galopie muszg byé¢
pokazane z linii prostej na linie prostg. Potpiruety moga by¢é pokazane
z ciggu do ciggu, jezeli jednak potpiruety sg pokazane tylko z ciggu do
ciggu, to ruch zostanie oceniony jako technicznie niedostateczny (4).

Potpiruety w galopie pokazane ze stepa i z przejsciem do stepa, sg
uznawane tylko w ocenie za harmonie¢ i choreografie.

2. Lotne zmiany nogi wykonane w sekwencjach co dwa lub co jedno
tempo. Ocena kohcowa za wszystkie lotne zmiany nogi — 0 (niezaleznie od
innych prawidiowo pokazanych zmian co cztery i co trzy tempa),

Zygzak w galopie jest dozwolony, ostros¢ katdéw pozostawiona jest decyzji
jezdzca.

3. Jesli step nie jest pokazany na jednym sladzie (tylko na prostych lub na
tukach), a jest pokazany wyraznie jak chdd boczny, to jest to traktowane
jako ruch niewykonany — 0.

4. Trawers i renwers sg dozwolone jako cze$¢ choreografii.

Jednakze, jesli jakiekolwiek ruchy, ktdre nie sg wymagane w programach
dla miodych jezdzcow, zostang celowo wykonane, to zawodnik bedzie
wyeliminowany. Sg nimi np. piaff, pasaz.

Programy dowolne na poziomie Intermediate |

Za celowe wykonanie w konkursie nizej wymienionych ruchéw, zawodnik
otrzymuje ocene 0 za caty ruch, a oceny za choreografie i stopien
trudnosci nie mogg by¢ wyzsze niz 5.

1. Wiecej niz pojedynczy piruet w galopie (tzn, wiecej niz 360°). Kohcowa
ocena za piruety — 0.

Tzn. jezeli “nielegalne” piruety zostang np. pokazane tylko w lewo, to tylko

za piruety w lewo bedzie ocena 0, niezaleznie od pozostatych dobrze

wykonanych piruetdw w lewo. | analogicznie, jezeli byly pokazane

w prawo, to ocena 0 bedzie tylko za piruety w prawo.

Aby otrzymaé wyzszg ocene techniczng, piruety w galopie muszg byc¢

pokazane z linii prostej na linie prostg. Piruety mogg by¢ pokazane z ciggu

do ciggu, jezeli jednak piruety sg pokazane tylko z ciggu do ciggu, to ruch

zostanie oceniony jako technicznie niedostateczny (4).

Piruety w galopie pokazane ze stepa i z przejsSciem do stepa,

sg uwzgledniane tylko w ocenie za harmonie i choreografie.
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2.Lotne zmiany nogi wykonane w sekwencji co jedno tempo. Ocena
koncowa za wszystkie lotne zmiany nogi — 0 (niezaleznie od innych
prawidtowo pokazanych zmian co dwa i co trzy tempa),

3. Jesli step nie jest pokazany na jednym sladzie (tylko na prostych lub na
tukach), a jest pokazany wyraznie jak chdéd boczny, to jest to traktowane
jako ruch niewykonany — 0.

4. Trawers i renwers sg dozwolone jako cze$¢ choreografii.

Jednakze, jesli jakiekolwiek ruchy, ktére nie sg wymagane w programach
dla poziomu Intermediate |, zostang celowo wykonane, to zawodnik bedzie
wyeliminowany. Jak np. piaff, pasaz.

Program dowolny na poziomie Grand Prix

Za celowe wykonanie w konkursie nizej wymienionych ruchdéw, zawodnik
otrzymuje ocene 0 za caly ruch, a oceny za choreografie i stopien
trudnosci nie mogg by¢ wyzsze niz 5.

1. Wiecej niz podwadjny piruet w galopie (tzn, dwa piruety wiecej niz 360°
kazdy, w jednym ciggtym ruchu). Koncowa ocena za piruety — 0.

Tzn. jezeli “nielegalne” piruety zostang np. pokazane tylko w lewo, to

tylko za piruety w lewo bedzie ocena 0, niezaleznie od pozostatych dobrze

wykonanych piruetéw w lewo. | analogicznie, jezeli byty pokazane w

prawo, to ocena 0 bedzie tylko za piruety w prawo.

Aby otrzymaé wyzszg ocene techniczna, piruety w galopie muszg by¢

pokazane z linii prostej na linie prosta. Piruety moga by¢ pokazane z ciggu

do ciggu, jezeli jednak piruety sg pokazane tylko z ciggu do ciggu, to ruch

zostanie oceniony jako technicznie niedostateczny (4).

Piruety w galopie pokazane ze stepa i z przejSciem do stepa, lub z piaffu

i z przejsciem do piaffu, sg uwzgledniane tylko w ocenie za harmonie

i choreografie.

2. Piaff. Aby otrzymaé wysokg ocene za wykonanie techniczne, piaff musi
by¢ pokazany na linii prostej z minimum 10 krokami na wprost. Jesli piaff
jest pokazany tylko jako forma piruetu, to zostanie oceniony jako
technicznie niedostateczny (4).

Jesli piruety w piaffie bedg pokazane jako dodatek do piaffu z minimum 10
krokami na wprost, to bedg ocenione technicznie jak zwykle.

3. Pasaz. Aby otrzymac¢ wysokg ocene za wykonanie techniczne, pasaz
musi by¢é pokazany na jednym $ladzie (minimum 20 metréw). Jesli pasaz
jest pokazany tylko jako forma ciggu, to zostanie oceniony jako technicznie
niedostateczny (4). Jesdli pasaz w ciggu zostanie pokazany jako dodatek do
pasazu na jednym $ladzie, to bedzie on oceniony technicznie jak zwykle.
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4. Jesli step nie jest pokazany na jednym sladzie (tylko na prostych lub na
tukach), a jest pokazany wyraznie jak chéd boczny, to jest to traktowane
jako ruch niewykonany — 0.

5. Trawers i renwers sg dozwolone jako czes$¢ choreografii.

Jednakze, jesli jakiekolwiek ruchy, ktére nie sg wymagane w programach
Grand Prix, zostang celowo wykonane, to zawodnik bedzie
wyeliminowany. Sg nimi np. szkota nad ziemig, galop do tytu.

Oceny techniczne

Ocena za wykonanie techniczne zalezy tylko od jako$ci wykonywanych
obowigzkowych ruchéw programu Punktacja jest taka sama, jak
w programach klasycznych. Sedzia wystawia oceny (tylko petne punkty) za
kazdy poszczegodlny, pokazany ruch. Jesli jezdziec wykonuje ruch wiele
razy, tylekro¢ sedzia wystawia wiele pojedynczych ocen za kazde
wykonanie, ktore sg podstawg do wyliczenia sredniej oceny koncowej za
ten ruch po zakonczeniu konkursu.

Ocena fgczna za wykonanie techniczne jest wyliczana przez podzielenie
sumy koncowych ocen za kazdy ruch przez liczbe ruchéw (wigczajac
mnozniki).

Ruchy, ktére zostaty opuszczone, albo poprzez sposob wykonania byly
niezauwazalne, muszg otrzymac ocene 0.

Elementy, ktére zostaty wykonane ponizej wymagan (np. za duzo zmian
w sekwencji, tylko potpiruet zamiast piruetu), sg traktowane jako
niedostatecznie lub Zle wykonane i muszg otrzymaé ocene wyraznie nizsza
niz 5.

Oceny artystyczne

Pie¢ ocen artystycznych: rytm, energia i elastycznos¢; harmonia pomiedzy
jezdzcem i koniem; choreografia; stopieh trudnosci; muzyka
i interpretacja muzyki jest wystawianych w potéwkach lub w petnych notach
i zwielokrotniana przez ich mnozniki.

taczna ocena za wykonanie artystyczne jest sumg pieciu ocen
artystycznych, zwielokrotnionych przez ich mnozniki.

Wszystkie oceny artystyczne sg bardziej lub mniej zalezne od jakosci
wykonania technicznego. Jest specjalnie wazne, aby oceny artystyczne za
rytm, energie | elastycznos¢; harmonie pomiedzy jezdzcem i koniem oraz
za stopien trudnosci korelowaty z ocenami technicznymi. Na oceny za
choreografie i interpretacje muzyki moze takze negatywnie wptywaé opér,
niepostuszenstwo lub brak spokoju.

Odliczenie od ocen artystycznych:
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W przypadku, jesli program dowolny trwa wyraznie diuzej lub krécej od
regulaminowego czasu, to odejmowane sg po dwa punkty u kazdego
sedziego od oceny tgcznej za wykonanie artystyczne.

Drobny/niewielki btad w przejezdzie, kiéry nie powoduje przekroczenia
czasu (okolo 10 sekund) generalnie nie powinien obnizy¢é noty,
szczegolnie, jesli pojawig sie niespodziewane okolicznosci (takie jak
zewnetrzne zaktécenia lub nieodpowiednie podtoze)

Jesli zawodnik jedzie ponizej wymagan okreslonych w programach (np.
zbyt mato zmian w sekwencji, pét zamiast catego piruetu) bez wtasciwego
pokazania ruchu chociazby jeden raz, lub gdy opusci obowigzkowy ruch,
wtedy nota bedzie znaczaco obnizona, do nie wyzej niz 5 w ocenie stopnia
trudnosci i choreografii.

Zdjecie nakrycia glowy — jesli ruch wykonany jest z nakryciem gtowy

trzymanym w jednej dtoni, wtedy ruch ten oceniony jest na 0. Punktacja za
choreografie i punktacja za stopien trudnosci nie moze by¢ wyzsza niz 5.
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Zalacznik IV
Wytyczne do krajowych zawodéw w ujezdzeniu
Konkursy dla 5i 6 letnich koni

Przepisy PZJ dla zawoddéw w ujezdzeniu majg zastosowanie na wszystkich
krajowych zawodach dla mtodych koni z wyjgtkiem innych postanowien, jak
ponizej.

Podstawowym zatozeniem jest wiasciwy trening miodych Kkoni
ujezdzeniowych, w celu podnoszenia reputacji narodowych hodowli
i zwiekszania zainteresowania zawodami, w ktoérych biorg udziat mtode
konie

Programy ujezdzeniowe

5-letnie konie: program wstepny FEI dla koni 5-letnich, program finatowy
FEI dla koni 5-letnich

6-letnie konie: program wstepny FEI dla koni 6-letnich, program finatowy
FEI dla koni 6-letnich

4-letnie konie: program FEI dla 4-letnich koni do stosowania na zawodach
krajowych

Stréj i rzad

Tak jak w artykutach 427 i 428 niniejszych przepiséw. Meksykanski/
krzyzowy nachrapnik jest zabroniony. Zaréwno 5-, jak i 6-letnie konie majg
startowa¢ w ogtowiu wedzidtowym (zgodnie z artykutem 428). Zabronione
jest uzywanie bata. Pojedynczy bat o maksymalnej dtugosci 120 cm moze
by¢ wykorzystywany na rozprezalni. Bat musi by¢ zostawiony przed
wjazdem wokét czworoboku, w przeciwnym wypadku zawodnik zostanie
ukarany odjeciem 0,1 punktu od ostatecznej punktacji w klasach mtodych
koni

Ocenianie

Podstawowe zatozenia

Oceniane beda: jezdnos¢, chody podstawowe i ogdlne wrazenie konia jako
konia ujezdzeniowego. Sedziowie powinni bra¢ pod uwage, czy przejazd
odpowiada generalnym ideom konia ujezdzeniowego, czy kon jest
wiasciwie trenowany oraz czy koA ma mozliwosci, aby startowac
w konkursach o wysokim stopniu trudnosci.

Specjalny nacisk jest ktadziony na miekki i stalty kontakt, zadowalajgcg
aktywno$¢ pyska i elastyczng potylice w trzech podstawowych chodach
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i w przejsciach. Kroki i przekraczania muszg by¢ wykonywane rytmicznie

i bez napiecia.

Wazne jest ustawienie i zgiecie, harmonijny rozwdj na obie strony

i rozluznienie. Musi by¢ pokazany impuls, rozwijany od zadu, prowadzacy

przez elastyczny grzbiet do miekkiego i rownego kontaktu.

Fundamentalne btedy w treningu bedg generalnie prowadzity do nizszych

ocen.

Przyktady takich btedéw: oczywista utrata rytmu, napiecie, btedy

w kontakcie, niedostatecznie kotyszgcy sie grzbiet, powazne skrzywienia

i niewystarczajgce zaangazowanie konczyn tylnych.

Mniejsze bfedy: (krzywe zatrzymanie, utrata koncentracji, momenty

skracania szyi oraz pozostawanie momentami poza wedzidtem) powinny

by¢ oceniane z pewng wyrozumiatoscig, jesli w catoksztalcie kon

demonstruje dobry ruch i pokazuje wiasciwg zgodno$¢ z poziomem

wyszkolenia

Konie, ktére na poczatku testu wykazujg napiecie i popetniajg wiele btedow

lub sg nieznacznie przestraszone powinny by¢é oceniane z wiekszag

zyczliwoscig niz na innych zawodach miedzynarodowych.

Przyktady drobnych btedéw w klasie koni piecioletnich:

- przejscia wykonane niedoktadnie w okreslonych punktach

- galop posredni nieznacznie skrzywiony

- nieznaczne skrzywienie, gdy zebranie nastepuje po wydtuzeniu

Cwiczenia wymagane od pieciolatkéw sg generalnie éwiczeniami na niskim

poziomie, a petne zebranie nie jest wymagane.

Przyktady drobnych btedéw w klasie koni szescioletnich

- Rozpoczecie ruchéw bocznych nie dokfadnie na $ladzie

- Nie trzymanie osi wzdtuznej ciata w zakrecie w czasie ostatnich dwoch
lub trzech krokéw po wtasciwym wejsciu w trawers

Chody boczne i lotne zmiany nég sg waznym elementem w ocenie konia

szescioletniego. Zebranie jest wymagane w duzo wigkszym stopniu

Step
Step jest ruchem kroczgcym, w ktérym kopyta uderzajg w czterotakcie,

dobrze zaznaczonym i utrzymywanym podczas catej pracy w tym chodzie.
Kiedy przednie konczyny i tylne konczyny z jednej strony poruszajg sie
jednoczesnie, step staje sie prawie ruchem bocznym. Ta nieregularnosc,
ktéra moze przeksztalcaC¢ sie¢ w inochdd, jest powaznym pogorszeniem
ruchu.

Niedoskonatos¢ stepa jest bardzo powaznym mankamentem w ujezdzeniu.
Mtody kon nie powinien pracowa¢ na kontakcie na poczatku treningu
w celu uzyskania zebrania, gdyz negatywnie wptynie to na dalszy rozwdj
konia.

71



Kon powinien dobrze pokrywa¢ grunt i musi z zaufaniem kroczy¢ od zadu
do wedzidta.

Kius

Klus jest chodem dwutaktowym, w podparciu na naprzemiennych
przekatnych konczynach (lewa przednia i prawa tylna naprzemienne
i odwrotnie) rozdzielonych momentem zawieszenia. Klus powinien mie¢
swobodne, aktywne i regularne kroki i muszg by¢ one stawiane bez
wahania.

Jako$¢ kiusa jest oceniana jako ogdlne wrazenie, regularnos¢
i elastycznos¢ krokéw - pochodzacych z elastycznego grzbietu i dobrze
zaangazowanych kohAczyn tylnych - i z mozliwoscig uzyskania
jednakowego rytmu i naturalnej rownowagi, nawet po przejsciu z jednego
rodzaju klusa w inny.

Galop

Galop jest chodem trzytaktowym, w ktérym, na przyktad, w galopie na
prawo konczyny stawiane sie nastepujgco: lewa tylna, rownoczesnie lewa
przekatna (prawa tylna i lewa przednia), prawa przednia i nastepnie faza
zawieszenia ze wszystkimi czterema kopytami w powietrzu przed
nastepnym skokiem.

Galop powinien by¢ lekki i regularny, a ko powinien by¢ wyprostowany.
Odbicie powinno by¢ zdecydowane.

Jakos¢ galopu jest oceniana przez ogolne wrazenie, regularno$¢
i lekkos¢ w trzech rodzajach galopu (roboczego, posredniego
i wyciggnietego) — pochodzgcych z akceptacji kietzna z ulegltg potylica
i zaangazowania konczyn tylnych z aktywng akcjg stawu skokowego —
i przez mozliwos¢ utrzymania tego samego rytmu i naturalnej réwnowagi,
nawet po przejsciu z jednego rodzaju galopu w drugi.

Wrazenie ogdélne

Nacisk potozony jest na trzy podstawowe chody, typ i jako$¢ budowy,
charyzme i prezencje konia, elastycznos¢ i stopien lekkosci, z jakg kon
prezentuje ruchy. Kon, ktéry potencjalnie kwalifikuje sie do sportu na
wysokim poziomie, moze by¢ predestynowany do ukonczenia testu
w pelnym postuszenstwie, ale niekoniecznie musi mie¢ mozliwosci do
pracy ujezdzeniowej na wyzszym poziomie.

Jezdziec
Ocenianie dosiadu, pomocy i oddziatywania jezdZzca odgrywa drugorzedng
role

Ocena mtodych koni
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Ocena mitodych koni zgodnie =z aktualnie obowigzujagcym
Regulaminem Rozgrywania Mistrzostw Polski Mtodych Koni.

Ocenianie

W testach miodych koni, dozwolona jest ocena z jednym miejscem po
przecinku
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Zalacznik V - SCHEMATY CZWOROBOKU

60m

e

G

—

smismVismIsm

— e

20m

il

Schemat czworoboku ujezdzeniowego 20 x 60 m
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Schemat czworoboku ujezdzeniowego 20 x 40 m
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Zatacznik VIl - Zasady rozgrywania konkurséw w damskim
siodle

Podczas oceny konkursow jazdy w damskim siodle nalezy uzupetni¢
artykuty przepiséw dyscypliny ujezdzenia w sposob nastepujacy:

Art. 418 - Dosiad i pomoce zawodnika

5. Prawidtowa postawa amazonki w damskim siodle musi by¢
wyprostowana i zwrécona przodem do kierunku jazdy. Amazonka
odwrdcona tytem do sedziow ma sprawia¢ wrazenie, ze siedzi w
klasycznym siodle. Barki i biodra w rownej linii, rownolegle do fopatek i
bioder konia.

Lewa noga (tydka) ze stopg umieszczong w strzemieniu - but z ostrogg -
stanowi klasyczng pomoc. Bat ujezdzeniowy lub laska do damskiego siodta
trzymana wytagcznie w prawej rece, dziatajgcy przede wszystkim przez
nacisk, stanowi pomoc zastepujgcg dziatanie prawej tydki (jesli siodto nie
jest prawostronne).

Rys. Btedy dosiadu
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Art. 421. Programy

9. W konkursach dla amazonek mogg by¢ wykonywane programy dowolne
z muzykg w kazdym stopniu trudnosci.

Art. 427 - Ubiér

5. Stréj do jazdy w damskim siodle skfada sie z nastepujacych czesci:

- zakiet czarny, granatowy lub brgzowy, tweedowy lub ciemno-zielony;
dtugos¢ (na koniu) - do siedziska

- spddnico-fartuch czarny, granatowy lub brgzowy; dtugos¢ (na koniu) -
powyzej kostki (ostroga musi by¢ widoczna);

- bryczesy w kolorze spédnico-fartucha i zakietu;

- bluzka biata lub ecru;

- kamizelka;

- buty jezdzieckie (oficerki lub sztyblety i sztylpy),

- rekawiczki skoérzane lub zamszowe (w kolorze naturalnej skéry lub
ciemno-brgzowe — nie czarne i nie biate!);

- cylinder (wys. 115-140mm) lub kask ochronny (amazonki ponizej 22
roku zycia obowigzuje kask we wszystkich konkursach);

- plastron (noszony z cylindrem) lub krawat (noszony z melonikiem lub z
kaskiem ochronnym);

- szpilka do krawata lub plastrona;

- wlosy upiete w kok;

- ostroga (moze by¢ ,Slepa", bez bodzca), dla kategorii junioréw - ostroga
jest nieobowigzkowa

- siatka na twarz tzw. woalka w kolorze czarnym lub brgzowym opinajgca
catg twarz (dozwolona dla seniorek tylko w potagczeniu z cylindrem)

- niedozwolona jest bizuteria
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PrzejSciowo w konkursach ujezdzenia dopuszcza sie start w strojach
nawigzujgcych do strojéw historycznych za zgodg sedziego gtdwnego (za
wyjatkiem Mistrzostw Polski).

Art. 428 - Rzedy.

- w konkursach dla amazonek dopuszcza sie start w siodtach damskich
bez ograniczen typu wiek, itp. Obowigzuje bezpieczne strzemie z
otwierajgcg sie stopka w siodtach historycznych i wspotczesnych z
mocowaniem pusliska na rolce (zaréwno historyczne jak i wspotczesne)
lub bezpieczny mechanizm uwalniajgcy puslisko w razie upadku
amazonki w siodtach wspoiczesnych (wtedy strzemie moze byé
tradycyjne). Obydwa rodzaje zabezpieczen mogg by¢ stosowane
jednoczesnie

- kietzno w konkursach wszystkich klas dowolne, tzn. wedzidto pojedynczo
lub podwdjnie tamane (z tgcznikiem), zwykte, oliwkowe, pelham lub
munsztuk.

- bat lub laska do damskiego siodta - obowigzkowy (o max. dtugosci 120
cm), trzymany wytgcznie w prawej rece (lub w lewej jesli siodto jest
prawostronne)

- srodki pomocnicze wymienione w art 428 pkt. 4 sg niedozwolone za
wyjatkiem: wytoka, napierénika i podogonia (nie dotyczy Mistrzostw
Polski)

Po ukonczeniu przejazdu przez amazonke sedzia moze dokonac

przegladu.

Sprawdza:

- zgodnos¢ stroju z przepisami

- dlugos¢ strzemienia i jego bezpieczenstwo

- dlugos¢ pasa réwnowagi (nie moze byé zbyt wysoko i zbyt mocno
podpiety)

Art. 430 — Wykonanie programoéw

12. Eliminacje amazonki oprécz art. 430 pkt. 7. Przepisow dyscypliny

ujezdzenia powodujg dodatkowo nastepujace btedy:

- jazda z dwoma ostrogami

- trzymanie palcata w lewej rece w czasie wykonywania programu na
czworoboku (chyba, ze siodto jest prawostronne)

- zbyt krétkie strzemie, czyli ,zaklinowanie” nogi pomiedzy strzemieniem
a trzecig kulg siodta (przy luznym, poziomym utozeniu stopy strzemieniu,
odlegtos¢ miedzy lewym udem a trzecig kulg musi wynosi¢ 4 -5cm)

- niezgodnos¢ ubioru z przepisami
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- hiezastosowanie bezpiecznego strzemienia lub bezpiecznego
mechanizmu uwalniajgcego puslisko

- Zle dopasowany sprzet, ktéry uniemozliwia swobodne poruszanie sie
konia i stwarza zagrozenie dla amazonki

Eliminacji nie powoduje wypiecie strzemienia lub utrata bata (amazonka
moze kontynuowacé przejazd).

Artykut 432 - OCENY

6. Techniczne wykonanie programow ujezdzenia w damskim siodle ocenia
trzech sedziéw wedtug zasad jak w klasycznym ujezdzeniu.

Odrebnie oceniane sg elementy dotyczgce jazdy po damsku wedtug
ponizszych zasad:

Oceniane elementy i mnozniki:

Mnozniki
Oceny za elementy dotyczace w w
jazdy po damsku programach programach
dowolnych z
klasycznych
muzykg
Dosiad: postawa (réwnowaga), uktad bioder X3 X 2

i barkéw, wyprostowanie, utozenie ndg.

Poprawnos¢ i skuteczno$¢ uzycia pomocy:
bat - stabilno$¢ i potozenie, dziatanie tydki, x3 X2
dziatanie wodzy.

Stréj: zakiet, spddnico-fartuch, nakrycie

gtowy, dodatki do stroju, wiosy. X2 x1

Wrazenie ogodlne: harmonia miedzy
amazonkg i koniem, fatwosc¢ i doktadnosc¢ X2 X2
wykonania programu.

Ukfad programu, choreografia i
. ; X3
dopasowanie do muzyki.
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Interpretacje
Ostrogi z gwiazdkami

Zgodnie z art.427.3 Przepiséw Dyscypliny Ujezdzenia 2006 Ostrogi
pokazane nizej sa dozwolone w konkursach ujezdzenia krajowych,
jesli gwiazdka moze sie swobodnie obraca¢ i jej zakonczenie jest
gladkie/tepe.

bstrogi z nieruchomg gwiazdka lub ostro zakonczona sa
niedozwolone.
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Nowy dozwolony nachrapnik - bez podgardla
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Zatacznik | ‘ \

KODEKS
postepowania dla Miedzynarodowych Sedziéw Ujezdzenia FEI

1. Miedzynarodowy Sedzia Ujezdzenia FEI to ekspert z zakresu ujezdzenia
i wiedzy o koniach, wykazujgcy sie znajomoscig zasad ujezdzenia,
Regulaminu FEI oraz posiadajgcy, dzieki swoim kompetencjom fachowym,
odpowiednie kwalifikacje do oceny wszystkich migedzynarodowych
zawodow ujezdzeniowych FEI. Sedzia ten jest w kazdej sytuacji
reprezentantem FEI.

2. Sedzia ma obowigzek unika¢ wszelkich faktycznych lub domniemanych
konfliktow interesdbw. Musi charakteryzowa¢ sie neutralng, niezalezng
i sprawiedliwg postawg wzgledem jezdzcow, wiascicieli, trenerdw,
organizatoréw i innych wtadz, jak réwniez dobrymi umiejetnosciami pracy
w zespole. Na przyznawanie ocen przez sedziego nie mogg mie¢ wptywu
zadne kwestie finansowe ani osobiste, tak w sposob faktyczny, jak
i domniemany.

Dziatania, ktére prowadzg lub moga prowadzi¢ do ,konfliktu interesow”
podczas petnienia obowigzkéw sedziego na zawodach CDI obejmujg m.in.:

e Trenowanie konia/jezdzca przez okres przekraczajacy trzy dni w okresie
12 miesiecy poprzedzajgcych zawody, bgdz tez jakikolwiek trening
konia/jezdzca w okresie 9 miesiecy poprzedzajgcych Igrzyska
Olimpijskie, Mistrzostwa Swiata, Mistrzostwa Kontynentalne na poziomie
Grand Prix lub Finat Pucharu Swiata lub w okresie 3 miesiecy
poprzedzajgcych inne zawody CDI.

e Dziatalnos¢ w charakterze trenera kadry narodowej na szczeblu
migedzynarodowym lub dokonywanie/udziat w selekcji druzyn lub
zawodnikow indywidualnych, bgdz tez trening jezdzcéw w ramach NF.

e Fakt bycia wiascicielem/wspotwiascicielem koni uczestniczgcych
w zawodach.

e Znajdowanie sie w sytuacji zaleznosci finansowej badZz czerpanie
korzysci finansowych ze strony wiascicieli, jezdzcéw, trenerdw,
organizatoréw lub innych powigzanych z nimi organizacji.

e Pozostawanie w bliskich relacjach osobistych z zawodnikiem.

e Przyznawanie ocen w sposob wskazujgcy na preferowanie zawodnikow
okreslonej narodowosci.
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Sedzia ma obowigzek powiadomi¢ FEl o powyzszych oraz wszelkich
innych przypadkach konfliktu intereséw lub sytuacjach, ktére mozna uznac
za takowe.

3. Wymagania dla wszystkich kategorii sedziow okreslono wyraznie
w Regulaminie Zawodéw Ujezdzeniowych oraz Artykutach 437 i 446.

4. Podczas zawoddw ujezdzeniowych sedzia musi wykazywacC sie
punktualnoscig oraz nienagannym zachowaniem.

5. Sedzia zobowigzany jest dobrze przygotowa¢ sie do ocenianych
konkurséw oraz wspotpracowaé z organizatorem i pozostatymi sedziami.

6. Sedzia zobowigzany jest do odpowiedniego ubioru oraz musi miec
sSwiadomosé, iz jest reprezentantem FEI.

7. FEI oraz Komisja Ujezdzenia FEI majg prawo do podjecia srodkow
dyscyplinarnych wobec sedzidw nie przestrzegajgcych Kodeksu
i regulaminu FEI.

Srodki dyscyplinarne, o ktérych mowa powyzej, moga obejmowac:
1) Pisemne upomnienie

2) Tymczasowe zawieszenie oraz

3) Wykreslenie z listy Sedziéw Ujezdzenia FEI.

Komisja Ujezdzenia FEI 2007

Przeniesienie z Przepis6w Dyscypliny Ujezdzenia

Uzywanie elektronicznych srodkéw komunikowania, wtgcznie z telefonami
komorkowymi, jest zabronione podczas sedziowania. Alkohol nie moze byé
spozywany przez sedziéw przed zakonczeniem dnia sedziowania. Wyniki z
poprzedniego testu nie powinny byé przekazywane sedziom w czasie
biezgcego sedziowania.
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